
Uhaja V dveh izdajah: slovenski in srbohrvaski 


Dinarska prodaia 
modelov: 


Ct avtotehna 


* Cyber Studio: 
CAD 3D 2.0 
za atari ST 


Nova serija: 

Grafika za atari XL/XE 

C64: 

Digitalna ura; 
Obdelava slik 

CPC 464/6128: 

Prenos strojnih 
programov na disk 









September 1988 /St. 9/ letnik 4 


Cena 2500 din 


Izhaja V dveh Izdajah: alot'anskl In arbohrvaiki 





Nisem taka bogat. 
da bi kupoval poceni. 
zato kupim profi AT pri 

MAI\fDAT 

po solidnl ceni 


tel. (063) 776-706, alt pa se oglasite 
V kraju Grassau (100 km pred 
Muncnnom), Gralinger Strasse lOa, I 
tel- 08641/2785. | 




NEPOSREONO IZ TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER 

PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO 
RACUNALNISKO OPREMO: 

1 === 

kompatibilne PC XT CPU 6088. AT CPU 80286. NEW CPU 80386. 
je zaSeitni znaK INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE. 

ANY 

PC XT CPU 8088, AT CPU 80266, NEW CPU 80386. 
je zaseitnl znak NUCLEAR SRL MILANO. 

WAY 

(^Seagate 

trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (SOmb). 
je zaSeitnl znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION. 

NEC 

gibki disk drive 1.2mb, tiskalnik P2200 new 24 inc. 
je zaSeitni znak NEC CORPORATION. 

#CITIZEN’ 

tiskalnike razliinih modelov in tipov. 

je zaSCitni znak CITIZEN WATCH CO.LTD.JAPAN. 

EPSON 

tiskalnike razlienih modelov in tipov. 
je zaSCitni znak SEIKO EPSON CORPORATION- 


NUCLEAR Sri international import - export, 

TRST, Ul. dei Porta 8, tel. 9939/40/729201. fax 9939/40/360990 {3 linije R/A). 


AH vas PC data po prekinitvi toka? 



Pirel Ijublpana 
Pokopaliska 5 
tel. <061)453-271 


Seveda z EPS 400! 
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1 IRACUNALN® 


Tekst in foio: IVAM REDl 


I _ I repriian sam, da ve4ina 8v®- 
P Itovrin markstinikih ekip. pa 
I * I tiirii naSih Hrm, ki spremljaio 
razvo] raeuralniSkaga trga. razmi- 
4lta takole: 1 . Polia vrabep v roki kot 
golob na alrehi - lotevanie novlh 
projektov, katenh pribodnost je 

V megli. se ulegna sicer splaiati, 
verdar ]e presnelo tvegano; 2. dela- 
tl moraS za kar naillrii krog porab- 
nlkov. V la Krog pa trorai ie zlaau 
vkijuiiti Sole in admirislralivne 
slu20a. kaiti to sa obrastu|e. med- 
tarn ko je oblikovanie posebnlh kast 
kopceir (t|. enonamensko) delicitar- 
no; 3. hoditi moraS po ulrtlh razvoi- 
nih stazan, igrati na zanesljivo kar- 
to. in sicer najbolje lako. da uporab- 
l{aS standards, ki so jih spreieli ze 
drug!: 4. naodgovor. kako sa s kopi- 
ranjam loiiti od konkurancs. vpliva 
vet okohSCin. rajbolje pa )e izkori- 
stlti tela tn: narediti irovativneiSo m 
origlnalrajSo kopijo. spustiti ceno 
in izkoristitl pravne norme driave. 

V katerl namaravamo gonuditi izde- 
lak (znana metoda 'iskania luknia 

V zakonu-). 

NaSleta na£«la niso dales od real- 
nosii, to pa bom dokazal s prime- 
rom nainoveiSega upa Elektronske 
Industrije Iz NiSa. LlSnog RASunara 
- LIRA. Pivii, podatek, da is LIRA 
512 PC XT zdruzl|iva, powe skoraj 
vse. Predvsem velikanska knjiinica 
programov, moinosti razSirltev in 
vse drugo. kar stroi z oznako XT 
ponuia uporabniku. DrogiS: LIRA nl 
samo osebni raSunalnik. tamveS je 
predvsem odIiSen Solski raSjnalnik 
(0 tern poznaja). namenjen pa le tu- 
di za drobno gospodarstvo - vse to 
pa je kaj mikaven trg. TretjiS: stan- 
dard XT olajSuie delo konstruklor- 
jem raCunalnika: osnovna ploSSa le 
laivanskega porekla. vdeleni disk je 
od tirme Panasonic, iransformalor 
le ... in nazadnje SeIrtiS: ves raCu- 
nalnik so spravili v tipkovnico in la- 
ko zniZali ceno - izvirno, mar re? 

LIRA n niti malo podobna tiste- 
mj. kar bi priSakovali od PC kompa- 

so 2e vdelane v ohiSie oz. lipkovni- 
eo. To le zeio izvirno m praktitno. 
kajti Slevilo kablov je s tern drastiC- 
no zmaniSano in se zato ni bati. da 
bi se -po nesreCi- zapletli vanje. kol 
se dogaja s -telefonskiml cantrala- 
mi-. kakrSna je popuiarna Stlriln- 
Sestdeselica. No. poglejmo naiprs) 

V drobovja in si oglejmo. kako so 
reSili vpraSanje prostora. zaCenSi 
z osnovno ploSdo 

LIRA je izdelana okrog .16-bitne- 
ga Inlelovega mikroprocesorja 
8083. omogoCena |e tjdi vdelava 
koprocesoria 8087. Sislemski takt je 
4.77 MRz oziroma 10 MHz v Ijrbo 
naOlnu. Hitiost takla izbiramo z rde- 
£im prelikalom. Ki je v gornjem le- 
vem vogalj lipkovnice. Osnovm 
RAM le 512 K. razSirili pa ga |e mo- 
goie do najved 640 K (to le ena od 
omejilev). 

Vdelani so tile Krmilniki: mono- 
kromatski (loCIjivosli 720 x 348). za 
graliino Karlico CGA (640 x 200). za 
dva gibka diska (Udi ta le vdelan na 
osnovm pioSCi). naCrtujejo pa Se 
vdelavo krmilnika za Irdi disk. MoZ- 
no je vstaviti grafiCno kartico Hercu- 
les. Vdelan )e Ze RF modulator za 



LIRA, PC KOMPATlBn.EC IZ NISA 


»Vroce« 
programiranje 
kot glasba? 


dovol) Oenaria. 

Na desni stram je kot prl amigl 
500 3.5-paiena diskelna enota. Ksr 
le veiina programov za PC pisana 
za 5,25-palCno enoto. moramo pro- 

prekopirati na formal 3,5 paica, to 
pa le zelo preprosto. Takoi za di- 
sketno enoto je transformator. Kot 
ze re£sno. vse to poenostavi stvan: 
raCunalnik z enim kablom poveZe- 
mo z izvirom elektnCnega loka in Ze 
je nared za delo. vendar se le po 
drugi strani bati. da se bo po neka- 
lurnem delu nevarno segrel. Kaiti ni- 




Zelo |e 


medlem ko le pro: 
ploSdo s komponi 
vsem prazen. HoCai 
kovalcl mogli najti 

ne zasnove naleleli na druge po- 

Zunanji videz pokaZe. da LIRA 
splon ni maihna Za lasinike C 64 bo 
dovol) podalek, da je viSja za — * 


;ra“ 


si dosii igrali. paC pa bi 


Ker pa sem delal predvsem z neka- 
lerimi delovnimi verziiami, le verjeti. 
da se bo videz LIRE Se spremenil 

Na zadnji stram radunalmkaie ko- 
pica konektorjev. ki si |in bomo 
ogledali z leve proti desm: veliko 
rdede stikalo za vklop, varovalks 
translormalorja; vtidnica eiektnfine- 
ga kabla: lipka za resliranie (iz izku- 
Senj vem. da le zelo potrabna); dva 
serijska RS232: prikljudek za zuna- 
nji disketni pogon - predvsem 5,25- 
palbni; vrala za igraino palico: pnk- 
liudek za svetlobno pero; pnkliudek 
za miSko; iznod za monitor oziroma 
IV ltd. Tale -ltd.- pomem. da pn Ei 
FRM Razvoj nameravaio pod obsto- 
jedo vrsto konekloriev dodati Se eno 

Kar zadeva prikazovalnik. lahko 
z drseiim slikaiom izbiramo prikaz 
na monokromalskem ati na barv- 
nem (RGB) monitorju. 

Tipkovnico izdeluje Ijublianski Tl- 
PRO. Na prvi dotik se je zdela zelo 


Irda in prav mb ergonomsko obliko- 
vana (naibrZ zato. ker )e ohiSie de- 
belo in Siroko). Vseb tipk le 102 (AS- 
CII. seriiske). Vdelan je YU nabor 
znakov po JUS. kar m prav nib mi- 


Katerimi programi (zameniani so ne- 
kateri slandardni simboli. vendar la- 
ga m kriv izOeiovalec. temveb ome- 

Operacijski sistem je MS-DOS 
3.30. lore) nainoveiSa in naizmoglji- 
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lUPORABNl PROGRAMIl 


IGOR BIZJAK 
Foto:FRAHClVIRANT 




ia zatelKu poiasnim zgo- 
dovlno programs In Komu 

U namenjen. Program |s mo4- 

o izboliUna verzija programs An- 
iic 3D. kt le ie bil opisan v Mikru 
(MM 121986) oz. CAO 3D 1.0. 
V prei8n|in verzijah ja Oilo programj 
o4llano. da ima premalo uporabna 
vrednosti. Verjelno se pri Anticu la- 
krai S« niso odioeill. komu naj b> ga 
namanili. V verz:|i 2-0 pa |e lo 2a 
jasno. Pod imenom CAD 3D bi upo- 
rabnik pndakoval. da je program na- 
menjan predvsem strojnikom. grad- 
benlkom In arnitektom. Vends' je 
ravno naaprolno. Program omogo- 
4a modellranie pradmetov (3D), to- 
re) le uporaben predvsem za Indu- 
strliske oblikovaica In sirojnlke. Se- 
veda lak program lahko uporabljajo 
tudi praj navedeni proflll pokllcev, 
vender obbjtno mani, Ker program 
ne ponuja mo2noatl kotirania In 20 
nsbe. Povrhu vsega pa je program 
zelo mo4an na podro4)u animaclie. 
kar pranese njegovo uporabo v vo- 
de raznih reklamnlh In lilmsKIh stu- 
dijev. PrI Anticu so tore) poizkuSall 
zapolnill vrzel, kl je nastala mad ala- 
riiom «T In «rr,lgo; sladnja I"" 
odobnin prog-n 
ai nezanesijivl. 



Program sem dobll na 10 (720 K) 
diskalah, skupai z nekai osnovnimi 
navodlli ter ozalilnimi kooijami (blu- 
eprints) lestnin datotek. Ze same 10 
diskel pove, da so lokrat pri Anticu 
poiteno zastavill In da program ver- 
istno ni slab. Torej. na leh diskalah 
sem dobll Cyber Studio CAD 3 2.0. 
Cybermate, Cyber Painl, Hardprint, 
Animate 2.0 In Animate 3.0. Extru- 
der. disketo s primeri s podrodja 
arhitekture. disketo s prlmerl 4love- 
§kih oblik, eno s primeri vesoijskih 
ladlj, disketo s daloteksmi .ACC ler 
demo disketo. Ma vsaki dlsketl pa so 
tudi navodlla all informaelje o pro- 
gramu. 

CAO 3D 2.0 

Program le od pradhodne verzge 
precej izboIjSan. Kol prei tudi seda] 
v celotl te4e pod GEM. Zaslon je 
razdeljen na pet delov. V levem delu 
w Ikons, s kalerlmi doss2smo dolo- 

okna, V katerih vidimo obravnavani 
obiekt. V zgornjem levem oknu je 
perspektivni prikaz objekta, v osta- 
lin treh pa llorls, nans In siranski ns 
obiekta. V menl;u so na voijo (unkcl- 
je, kl so za samo obllkovanje mani 
pomembne. To so lunkelje za delo 
z datolekami, dolodevanje barv. po- 
gledov In Izbiro objektov. Ikons 
omogoCajo kreiranje objektov, njl- 
hovo dlmenzlonlranja. doloOanie le- 
ge v prostoru. senOenje, merienie. 
Izns V nadinu -SUPERVIEW- ter 
kreiranje animaeijskih sekvenc. Za 
kreiranje objektov lahko uporabimo 
2e vnaprej narlsane objekte (kocko. 
kroglo, kolobar ltd.). omogoOeno pa 
nam je tudi kreiranie mnogokotm- 
kov in vrtenin. V vaakem oknu za 
prikazovsnje lahko izbaremo ludi 
na4in prlkazovanja (iiOnl model, 
s pobrisanimi nevldniml robovi. 
osenden in osenden s poudarjenimi 

6 Mojmikro 


Veliko veselja pri delu in 
gledanju izdelkov 


robovi). Ved objektov lahko deflnl- 
ramo kot skupino all kol posamezen 
objekt. Gleds na lo lahko z oslalimi 
ikonami premikamo. vriimo, po- 
pravijamo debelino samo enega ob- 
jekta all cele skuplne. 

Uporaba je zelo preprosla, Ko se 
uporabnik spozna z osnovnimi 
funkcijami. 

Npr.: znak Moj mlkro (glej sllko 
) sem naredil lakole: 

- najprej sem Izbral ikono, na kalerl 
le znak. podoben kosu torte. tu sem 
definiral podlago, kl je rdede barve; 
-^v^stam^nsdinu sem Izdelal ludi 

tsko bele barve: 

- V narisu sem nalo drke in ozadje 
razvrsiil v Zaleno kompozicijo In jlh 
tej kompoziclji primerno povedal 
oz. zmanjSal; 

- v ilorisu sem naio drke in ozadje 
ie Z02II, da sam dobll potrebno de- 
belrno; 

- nato sem v perspeklivnem oknu 
Izbral prikaz osendenega objekta in 
z ikono, na kalerl je 2arnica, dolodil 
ie Izvire svetlobe; 

- znak sem nato vrtel za 30 stopinj 
V horizonlaini in 20 v verlikaini 
smeri: 

- vse to sem ai nato ogledal v nadi- 
nu -SUPERVIEW- (glej sllko). 

Za kompleksne objekte je treba 
ujjorabili tunkcijo zdruievanja ob- 
jektov, kl omogoda, da lahko dva 
objekta seitejemo, odilejemo. dell- 


mo all zmnoZimo (glej siikij. 

Z uporabo dlmenzlonlranja lahko 
objaktom dolodimo dimenzije m 
merski nadin (metre all palce). Z iko- 
no V obliki meira objekte tudi izme- 
rlmo. 

Najmodnejie o'odje pa je mo2- 
nosl kreiranja animacije. Ikons 
z znakom tiimskega Irsku odpre da- 
loteko. V kalero nato s klikanjem na 
Ikono -RECORD- snrsnjuiemo po- 
samezne slike. podobno kot so na- 


Cyber Paint je program, ki je na 
prvi pogled namenjen risanju. ^le 
podrobnejii pregisd ukazov odkrije. 

gram. Ima vse ukaze. kl ga uvri^jo 
med dobra risarske programe. Na 
zaslonu sla dva menija (glej sliko). 
zgornil in spodnji. V prvem so na 
razpolago osnovne funkcije, kol so 
delo z datotekami. izbor ukazov za 
delo z blokom (dolodllev bloka, pre- 
mlkanje. kopiranje, zrcaljenje, povs- 
dava, vrtenje ltd.), izbor nadinov rr- 
sanja ( prostorodno, dne, krogi, kva- 
drati lid.) ia en izbor nadinov nsa- 
nja (risanje z zapolnjevanjem llkov. 
brez zapolnjevanja ltd.), izbor dopi- 
dev, izbor barv ler Izbor dela 
s -FRAME- all s slldico. Spodnji 
mani pa je namenjen pregledovanju 
kadrov. doOsjanju novlh kadrov in 
Ima moZnosli za prikazovanje sek- 
vence slldlc. Program dela samo 


V nizki lodijivosti; de lorej nimale 
barvnega monitorja ali barvne TV. 
ne bo nid z anlmacijo. 

Praklidno lahko s Cyber Painlom 
riiemo kot npr z Degas Elite, spoz- 
na tudi njegovedatolake( PI1) Lan- 
ko pa z njim naredimo pravo risan- 
ko. Kako ? Preprosto. Ko program 
poienemo. nam spodnji mem javi. 
da smo na pn/i slidici ali v pn/em 
kadru. Tu npr. nariiemo lutko 
Z ikono. kl nam vnne novo slidico. 
dodamo novo k naii prejinji Tudi 
narisana lutka se prenese v slidico 
ilevilka2. Sedajiulkopopravimo Ij 
nariiemo jo. kot da je stopila korak 
naprej S ponavijanjem prejinjega 
postopka kmaiu pndelamo precej 
slidic. na katerih je naia lutka vsaxid 
narisana v drugadnem jpoioiaju Ce 
sedaj sproiimo animacijo. nam bo 
program pokazal vse slidice drugo 
za drugo z dasovnimi presledki ki 
Jlh sami dolodimo. Rezultat bo vi- 

hajala sem ter tja Kasneje. ko vam 
bo nekaj osnovmh stvari ie znanin 
se lahko poigrale ie naprej. Lahko 
nariiete ozadje. npr ulico ^katen 
Oo vaia lutka hodila. dolodile svoja 
slidice kot sekvenco in (ej sekvenci 
dodale ozadje Program bo sedaj 

vaia lutka sprehodiia po ulici. Lan- 
ko pa nariiete ie ospredje. npr. ulid- 





neValen sam 
riporoCI|>vo. a 


posneli na video kasete polem )e 
bolie. da se brez barvnega monilof 
ja radeve splofi ne lolite. PnpofoC- 


le K Pied 


skeino anoto. Koliikaj resno del' 
ne bo ilo brez 2-4 Mb pomnilriil' 

teke^kar goltaio prc 
pa le pomembno. d 
lanCno prebereie ir* w|.ii9<ii>c 
re tJdi presXusite Ko zdri 
predmele. iiD zdruzuite lako. 
knele ploskve med seboi m 
prebadale. ker bo drugabe pr 
rabunal tudi po osem all veb 


Ocena 


Vsi programi (von|0 zelo rnoOS 
sislem za animaoio z atariiem N' 
kai zamera gra mogobe deistvu. c 
se le med delom program kdai to 
obesil. ampak upam da bodo pi 
hodnie verzije, sai napoveOujeio i 
veraijo 2.02. brez hroSbev Verjetr 
bi bil program be bolfbi. be bi im 
aiari vebjo resotuci|D • -■-i-* 




pribia pr 


ci|i Cybarmatu pa gre obi 


da ne dela pod GEM iri da 








IPERIFERNA OPREMAI 



Plus, ki ni le na papirju 


TOMA2SAVODH1K 


njena LaimsKi 



- ^^cr&nue. 

Times 


LCD - Font 

LCD • font 

LCD - Font 
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vm 
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mo4 uporabili npr. aviomalccnega 
vstavijaica papirja, izdalanega za 
serijo P&PT. 

P6/P7 plus nalisne skoraj petda- 
set znakov va4 na sekundo kot nja- 
gov prednodnlk. To pomeni 265 
znakov na sakundo v d'att 12 HS 
na£inu. « nafinu LQ 10 pa le hitros 
najnlija - 75 znakov na sekundo 
Kar nss je predstavnik NEC opozo 
rll, da nilrost tiskalnika na poman 
samo Slevilka znakov na sekundo 
nai povemo. da vzama LF pri 1/ 
paica na vrstico 100 ms. Pfi rajvee 

hilrosli liska bi lahko (6e Di if 

godal tiskalnik) tiskall skoraj 
>n petnajst mlnul, predan Oi si 
4rn najlonski Irak. To 




!l 3,1 n 


10 720 


li se obrabl b 

j znakiti. Na|bilre|e s. 

6rn karbonski Irak, po 1 80 tisoe zna- 
klh. kl pa da zares lap izpis. PrI NEC 
so uporabili za izdelavo tiskalnika 
tehniko SMD (Surtaca Mounted De- 
vice). ki Jim ie ludl prihranlla nekaj 
danarja. Omembe vreden je ludl 
procesor, ki skrbi za delovanja ti- 
skalnika. to jB 16 bitni V-50. ki le 
zdrutljlv z Intelovim 80186. Ce upo- 
Jtevamo Se skoraj 100K vdelanega 
softvera, potem razumemo. zakaj so 
karaktenstlke tiskalnika take, kot 




Na dveh 5.2S' in eni 3.5' dlsketl so 
posneti drlverji za razne uraiavaini- 
ke lakata ter drugs uporabne pro- 
grams. Na svoj radun bodo prlSIl 
uporabnikl IBM PC kompatibilnih 
raiunalnikov ter laslniki Alarijevih 
iestnajslbltnlkov. Naizanimivajil 
program je PinPiot. ki vaS pinwriter 
prslavl V risalnik (ploter). Tako lan- 
ko liskate (rliete) slike v formatu PC 
Vector ali HPGL Pinwriter s tern 
programom postane zdrulijiv z vr- 
sto HP risalnikov. 

Priporotena cene nove serija naj 
bi bile okrog 2000 OEM za P6 plus 
tar 2500 DEM za P7 plus, a kot je pri 
taki opremi 2e v navadi. bodo cene 
ten tiskalnikov kmaiu niZie vsai za 
eetrtino. Verjetl gre namreC iziavi, 
da bodo tudi pri NEC prav gotovo 
kaj storill. £e bo EPSON naredil svoj 
48-igli4ni tiskalnik za 2000 in ne 
5000 DEM. 



Obiskali smo NEC Deutschland 


Pri dvosmernem tlakanju grafi- sionalan izdelek. 
ke je problem zamik mad zobei pri navodila za upora 
menanizmu za premikanje liskal- na s programom : 
ne glave- Za zamik se potem na tisnjena s P6 plui 
sllkl pozna in nameslo npr. ravne 
navpICna dne dobimo zamaknje- Vae, kar ste p 
ne navpidne drtice. Ta problem to, da je P6/P7 
smo pri NEC reSill s posebnim •|.■...»IL e.i 
senzorjem, s katerim ta zamik iz- 
radunamo in ga pri tlskanju upo- 
Stevamo. Z dvosmernim tiskanjem 


S - • 3 mtrost modno povedamo. 

nitrosti naj govern Se to, da 
hitrosl tiskalnika ni odvisna samo 
od Stevila znakov na sekundo, ki 
jih tiskalnik labko natisne, ampak 


NAGRADNA IGRA 
LQ Cl 

Z obiskom Avtotehninega razstavnega 
prostora na Interbiroju lahko dobite 
brezpladno tiskalnik EPSON LO-500! 


Avtotehna pripravlja skupai s svoptM partnerjem 
EPSON in ROLAND ter z revijo Moj iBikfo dardo obisN 
cam niihovBoa poslovnega prostora na Interbiroiu 
Poleq taga. da vam bodo predstavih nove models tis 
kov EPSON in risalnikov ROLAND, se boste s s 
obiskom avtomatidno udelezili nagradne igre. ki 
laliko orinase tiskalnik EPSON LO-SOO. 
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iracunalnuqi 





SUPERRACUNALNKI CDC eta 10 

Najhitrejsi 
racunalniki na 
svetu 


NEBOISA NOVAKOVI6 


I ~ I lede na ztroglilvosti raSu- 

Q nalnike delimo « sedem ;ai- 
I I redov: mikre. minlje, sjpar- 
minije in delovne postaje, velike si- 
sleme (main(rame), minisuparraeu- 
"Slnike in suparradunalnike spod- 
njega razrada {nearsupercompj- 
lefs) la; konSnp pra*e superfaiu- 
nalnike. Tokrel sa bomo podali 
« sve( dveh naiviSjih razredov 
- spoznall Bomo drufino najhilrej- 
iih sjperradunalnikov na svetu. 
ETA 10 firms Control Data. 

Zakaj se sploh ukvariamo s stroji, 


11 so se na triiiBu prvid pr 
" suparradunalnikl. ki so prepili me- 
0 million dolariev, z znatno eno- 
>tavnej£lmvzdr2evsnjem. UporsBIia 
in lahko bistveno ve£ firm In slro- 
naineiSih driav. Prad kratkim so 
'' Jugoslavijl odpril zastopnl- 
superraiunalnlke ETA 10. 


ludi 


Druzina ETA 10 


>c teh strojev |s ETA Sy- 
la Control Data Corp. 
I. Skuone odilke vsan 


- moZnost paralalne obdelsve 

- tehnologlia CMOS 

- isla arhitaktura na vsah mode- 

pomnllniSka hlerarhlia. 

‘ na ETA 10 iteje trenutno Stl- 
: ETA 10 Pin ETA lOQzna- 
nim zraOnIm hlaianjam tar ETA 
E in ETA 10 G, kl |j hladi tekoOl 
Ik. Obstaia vei Izvedb vsakega 
dels, kt se razlikuiejo po Stevllu 
cesorjev in kapacitetl pomnilnl- 
Poglavitne spacifikaclje osnov- 
modelov so oodane v pnOujoil 


DruS 


Drugafie kot vedina drugih supar- 
raiunalnlkov so ETA 10 izdelani 
zgoli V tehnologlji CMOS. To prlna- 
Sa dal|Se taktne clkluse (clklus na 
crayu 2 mesa 4,1 ns), a mnogo 
maniio porabo toka In ma|hno all 
nikakrSno potrebo za dodatnim hla- 
leniam. Povrhu tannologl|a CMOS 
omogoda znatno vsdjo Integracijo 
kot ECL, ki |o sredamo npr. pri radu- 
nalnlklh Cray, zato je procssor m> 
delov ETA 10 nameddan na la ani 
44-slojnl (da. dtirlindllrideset!) plod- 
did tiskanega vazia v 240 diplh VLSI 
CMOS s skupa) 3 mlll|Onl logidnih 
vrat. Vadina dipov razan pomnllnl- 
dklh so ASIC -polia vraN s po 
20.000 vratl. Vldja Integradia ns 
Islam prostoru zvsda nitrost. Kond- 
no so zaradi uporsbl|sne tehnologl- 
je bistveno manida ohilia radunalnl- 
kov. lako da labko npr. ETA 10 Q po- 
stavlta V kot soba, prikijudlle na 220 
V kot vsak likalnik ali TV, povaieta 
s •front-end- radunalnikorr In ss 

Pn vadprocesorsklh sistemin lah- 
ko, da se vsl proeesorjl lotijo skup- 
nega pomnllnlka. zaradi gnade In 
dakanja pride do znalnin upodasni- 
tev. Zato Ima prI ETA 10 vsak proca- 
sor 32 Mb lastnega pomnllnlka. 
s katerim komunicira s hltrostjo do 
9,3 Gb/s. Proeesorjl so s posebnim 
vodliom povezani z gisvntm sistem- 
sklm pomnilnikom, kl is v tabell na- 
veden zgoli kot •pomnllnik-. Na 
eno pomnllnidko ploddo spravijo 64 
Mb DRAM. V manjda models gre do 
osam plodd, ETA 10 Q pa jlh sprej- 
ma do 32 s skupaj 2 Gb DRAM. Ob 
uporabi vazl| DRAM se s posebnimi 
tehnikami dostopa do pomnllnlka, 
kl so V osnovi snake kot -page-ln- 
lerleavlng- z vad (tukai 8) pomnllnl- 
dklml bankami In statidna kolone bl- 
tnh mikrov In radunalnikov VME. hl- 
trost prenosa povzpne na solldnih 
1.1 Gb/s. 

Poleg procasoria In pomnllnlka 
ima vsak sislam ETA 10 inleligentnl 


- CPEpom Mb 

- pomnllnik Mb 

- Unpack FP 

- max. MFLOPa 
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IMIMOZASLONAI 



ETA 10 tudi pri nas 


Od letoinie leseni bodo, (e s« bo 
s tern strinjsl razvpiti Cocom, doma- 
6e firms lahko po razumni csni - la 
tal Se vedno prasega 1 M USD za 
P oz. 1 ,25 M USD za osnovril modal 
0 - kupileETA lOPin Q. Zastopnik 
je beograjska lirma PPOGRES Iz 
Knez Mihailova 27, lei. 631- 827. 
Njeno zastopnl^lvo Control Date, 
TOZD INFOS, prodaia ludi gralldne 
delovne posiaje cyber, mainframe 
In. kar bo braica MM najbolj zani- 
malo. Iziemne. a relativno poceni 
5,2S-pal£ne Irde diske kapacilele od 
40 do 760 Mb - za dinarje. 0 diskih 
kmalu kaj ve£. 

rabljajo v voiski, na Inatltulih. fakul- 
tatah, V msteorologi|l. prI lilmu, 

V razvoinlh oddelkih mulllnacionalk 
ltd. Pri nas Ima. kot se zdi. iai dovol| 
denarja le prva. V Progresu pravljo, 
da bodo ETA to na razpolago tudI 
nailm InStltutom In druglm. kl bl jlh 
potrebovali - boiijo pa se. da iz 

Ko kolegi programeril na Zanodu 
pliejo na ETi 10 In OS EOS all UNIX 

V (CTA to zna. ieprav premore la- 
sten OS. uporabljati vse Unlxove 
programs) In dobro zaslu2l|0. mi se- 
dimo za mavricaml. C 64. kakinlm 
PC In se Igramo. No. pa se Igrajmo! 




Se en izmenljivi disk 


DruZba Plus Developments, kl se 
le proslevlla z dIski na karticah 
(hardcard). se le odiodlla naredltl Se 
enostavneie prenosijiv Irdi disk. N|l- 
hov passport naj bl bil znaino boIjSI 
od Tandonovega PAC-a. VSkatllcI le 
20 all 40 Mb trdega disks z doslop- 
nim 6asom. formaliranega po RLL 
z Interleavom 1:1. Passportovo 
ohISje vstavlte v prostor, predviden 
za polovICno visoke 5.2S-pal£ne 
enote, torej gre » vsak PC Enote 
potrebujajo lasten kontroler. ki ga 
lahko-dobitB v Izvedbah za PC in 
MCA. Vsak kontroler zmore dve 
anotl. Cane v ZDA se zaCneio pri 
1250 USD za ohISie. 20 Mb diska In 
kontroler za vodilo PC. 


Kaj bo po 88000 

Z rojstvom Motorolinega super- 
procesorja RISC so glede zmogljl- 
voEll praktidno povoZenI vsl dose- 
dan)! mikroradunalniki: 6S0O0 je pri 
izvaianju UNIX-ovih apllkacij okoll 
Sestkrat hltrejil od E8020 ail 80386 
(pri istem laklu), pa tudi noben dru- 
gl RISC procesor ga na dosega. To 
deistvo je resno prestraillo konkj- 
rente. kl so bill prlslljenl razkrill svo- 
)e karte. nekatert celo za dve lell 
vnaprej. 

Intel, ki je dosegei velik •napre- 
dak- z lansiranjem S03S8 (Z Pomba- 
slidnim nazivom 8038eSX), trdl, da 
bo novi 80486 ob anakem taktu hi- 
tre|5l od Motorolinega 88000. kar 

kern p^'lmeru 80M6 ^ eifa'kem''lat 
tu moral bit! vsaj iestkrat hitrejii od 
80386 Ob ohranitvi isle fosllne arhi- 
takture In popolne zdruZIjIvoslI, ie- 
sar pa Motorola z velikiml vlaganji 
ni uspela dosed v druZIni 66000. ki 
je precaj naprednejSa 

AMO. proizvaialec seriie 29000 
- nekdanjega RISC Sampiona je 
predstavil razvo) svoie druilne v na- 
aledniih treh letih. Iz sedaniega 
29000 z 12 VAX-MIPS na ZSMKz je 
Za razvit novI 29000A z 20VAX-MIP5 
na 30 MHz. V naslednjem letu bo na- 
rejen 2S000B z 39 VAX-MIPS na 
45 MHz, ob koncu lata 1990 pa nai bl 
doPakall 29000C s 60 VAX-MIPS na 
50 MHz. 


Nauonal bo po novem letu pred- 
stavil 32764, prvi 64-bllni mlkropro- 
cesor s 64-bitnjmi ALU, regislri in 
notranjimi vodlli, MMU. FPU in 
predpomnilnikom na islem dipu in 
z zunanjlml 32-bltnimi vodill. Torej: 
64/32-bllnl mikroprocesor, spredvl- 
deno monstruozno hllrosljo 60 
VAX-MIPS. ki ja kriZanec RISC in 
CISC filozolije, zdruZIjiv z druZino 
32000. Tudi Motorolin klan pnprav- 
Ija naslednike 88100. ki naj bl do 
leta 1991 dosegll 100 VAX-MIPS 
- trojno nilrost VAX-1 1/780. (Nebo|- 
ia NovakovM) 


Intel 80388 - 80386SX 


Maja letos je Intel predstavil dol- 
go prldakovano okleiieno. vendar 
bisiveno cenejZI verzljo svojega 
80386. Namesto prliakovane ozna- 
ke 60388 - glede na 80386 je lak kot 
6088 glede na 6086 - je dobil ozna- 
ko 6038SSX. tako da po imenu delu- 
je kot nekakina izboIjSana verzija 
80366. Znolraj js procesor enak kot 
60386. le zunanje naslovno vodilo ;e 
skrCeno na 24 bitov, podalkovno vo- 
dilo pa na 18 bitov. Procesor je pov- 
preOno za ve£ kot 30% poCasnejSI 
od 80386. 

Compaq le ob preslavitvl novega 
deskpro 386-25 z 25 MHz predstavil 
tudi deskpro 386S s 16MHz 
80386SX. Razlika v hltrosti med te- 
ma modeloma ja okoll 2.5-kr8t. 
80386SX In ustrazni koprocesor 
80387SX bodo zaenkrat izdelovali 
samo v 16 MHz izvedbl. 


Zaradl enotnega softvera za vse 
PC- je V prihodnostl Zeli Intel zame- 
niall 80286 z 80386. pri Cemer na) bi 


.0 pa uporabija ves 
na katerem bo. kot 
poudarek v prlhod- 


al OS/2 Extended 2.2 za 80386. 


pri nakjpu vedjih kollpin 220 USD, 
kar je dvakrat draZjeod 80286-16 in 



gadne (NebejSa Novskevld) 


Braillov tiskalnik 

Resus 8. V„ P. 0. Box 140, 3340 
AC Ambachl. Holland, tel 1858- 
18777. prodaja tiskalnik. ki v minuti 
natisne dvesto vrstic s po 40 Braillo- 

knjig, dasopisovild. skaset diskov. 



Japonska druzba NM6 je znana 
kot specialist za hitre CMOS dine- 
midne pomnilniKe. DruZba je dose- 
gla velik napredek po nakupu IN- 
MOS-ove lovarne nitrih ORAM-ov 
Ponujajo naslednje 

- 256K-bilnl CMOS DRAM dip< 
serije AAA2800 s pristopnim dasom 
60 In ISO ns in ciklom 120 in 280 ns 
z razliCnimi naCini mirega pristopa 
v 30 in 80 ns. staticne kolone. stram. 
nibli. bytl ltd. 

- 1 M-bilni CMOS DRAM dipi 
s pristopnim iasom 55 in lOOns in 
ciklom too do 180 ns z enakim naCi- 
nom nitrega doslopa kot predhod- 
nikl. 

Iz zapisanega le razvidno. da so 
6ipi resnidno izredno hitn. Z NMB 
1 M-bitmm DRAM vezjem hitrosli 
SSriS deluje 68030 ali 80386 
s 2SMHZ z manj kot pol dakalnega 
stanja Orez kakrsnekoh potrebe po 



Povezava 
grafoskopa in 
racunalnika 


0 “ 


. vDOIsKraKi- 
bernstikB >8 razvila nov 
graloskop CP1 s prikazal- 
niKom s tekoiimf krislah (LCD). Ta 
sodoBen graioskop omogo&a pre- 
ro9 podalkov z raduoalmSkaga 
zaalona na $teno ali pro|icirno 


/i Vegii 


o all propcirno 
in izdelek |e na- 
'rop- 

a 


menien predvsar 
akim Kupcem Zaradi 
zanimanja in potreb 
gospodarskih arganizacij se je la- 
kra odiodia tudi za prodajo na 
domaPa/n trgu. 

Grafoakop CP1 je nova Izvedba 
gratoakopa G1. ki so ga v Vegi 
razvili za firmo Demolux. Klasiini 
grafoskopl so namenjenl projici- 
ran|u zapisov a prosoinic, grafo- 
skop z LCD prikazalnikom pa 
omogoPa prenos zapisa z raiunal- 

O razvoju novega aparata smo 
se pogovarjall z Marjanom Koie- 
l|em. vodjem tehniPnega razvdia 
v Vagi, s svatovalcem JoZetom 
Bizjakom in z razvlialcem MiloSem 
UilosavIjevIPem. Poiasnih so. da 
so prsizkuSali dvs LCD prikazalm- 
ka z loPI|lvost|0 840 X 200 in eu 
X 400 toPk. Osnova le bil grafo- 
skop Democomm. kl so ga izpo- 
polnili. 

Za pripravo proizvodnje gralo- 
skopaCPI nlsobilepotrabneveP- 
jespremsmbe grafoskopa Q1. No- 
vi aparat Ima manjSo Presnelovo 
lePo in drugaPen noallec zanio. 
Namesto objektnega siekia Ima 
CP1 dodatek z LCD prlkazalni- 


Uporabnikom. I 
Pajne grafoskopa, bo Vega 
dila poseben dodatek PflOCOMM 
2 z LCD prikazalnikorrr. ki ga eno- 
stavno poloZimo na objaktno pp- 
viiino. Z n|im doseiemo enak upi- 
nek kot z vdelanim LCD prlkazal- 


Novi grafoakop z LCD prikazal- 
nikom omogoPa posredovanie In- 
formacli z raPunalnISkega zaslona 
vePiemu itevllu aluiatelfev. 
Spremljariie Intormaclj neposred- 
no z raPunalnika je zaradi vallkosti 
termlnala omeiano In utrjjajoPe. 
Z grafoskopom z LCD prikazalni- 
kom pa je predavanje bolj privlaP- 
no in razumljivo. aai Intormacite 
brez teiav projiciramo na vellko 
proiekcljsko plaino ali steno. 

LoPljIvosi (resoluclja) LCD pri- 
Kazalnikov se hitro povePu|e. zato 
je konirast slike vse bol|ii. V Vegi- 
ne grafoskopa vdelujejo na|so- 
dobnejpe LCD pnkazalnlke, kl 
omogoPajo moder zapia na beli 
podlagl. V blIZnji prihodnosti bo- 
do uporabniki prlkazalnike za za- 
pls V Prni barvi, ki je bolj prii|ublje- 
na. Prolzvaialci le razvijajo barvne 
LCD prlkazalnike. 


ta apara 




Grafoskop CP1 je zalo primeren 
za Solanje kadrov, za raPunalniSko 
Izobralevanje, za predstavilve 
programske opreme v pisarnafi, 
Solafi in na semlnarjih. Pradavanje 
lahko potaka v osve(l|Bnem pro- 
atoru, da slulalelji lahko piiejo In 
uporabtiajo priroPnike. Pozornost 
slulateljev le lako Se vedno 
usmerjena v predavatelja. 

Komuniciranje le bolj privlaPno. 
sai odpade bojazen pred delom 
z raSunalnIki in novo tennologljo, 
kl proOIra v pisarne in Sole. 

Grafoskop CP1 oziroma doda- 
tek PROCOMM 2 lahko prlkljuPI- 
mo skorai na vsak raPunalnIk. Po- 
trebujemo le usirezen vmesnik. 



ko dobtle po telelonu 011/178-303. 
(NebojSa NovakovK) 


BASF V Jugoslaviji 



enote tipa streamer za mlkroradu- 
nalnlke. BASF-ovtalafon le 011/772- 
996. (Nebt^ia NevekevlP) 


VM 8600S - procesor 
posnexnalec 


Z Japonske la priSlo novo 6udo. 
32-bitni poSevnooki CPE VM 8600S 
firme VM lecfl dela na 20 MHz in ima 
zunai In znotrai popoino 32-bllno 
arhitekturo. razen zunaniega na- 
slovnega vodila. kne Siroko same 
29 bitov. Vsabjja32 32-b<tnih delov- 
nih registrov m ima 15S osnovnih 
ins 1 rukci|. 

Nip posebnaga, bi lanko rekli. Pa 
vendar: znotrai VM 6600S so tudi 
3 PLA (Programmable Logic Arra- 
ys), s kalerlml uporabnik lahko pro- 
gramlra nova ukaze, ki se bote m- 
terpretirali s pomoPjo obstoiePih. 
S takim programiraniem je molno 
posnamatl npr. 6S030 ali 603S6: si- 
stem z VM 6600S bi se lako lahko po 
leiji obnaSal npr. kot AT ali kot ma- 
cintosh. S proossoriam dobile tudi 
naborukazovzadrulino8086 Ven- 
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zov, Ki $o povezani s delovan|em 
MMU, kar je sam nima; lorej - vsai 
zaenkrat-ne Oo nitz OS/Z all UNIX- 
om. MS-OOS in vsa aplikaclje zanj 

teZav z licence. Procasor naj bl za- 
Cell prodajati ob Xoncu lela. (Naboj- 
ia NovakovIC) 


Weitek 1167 sedaj na 
enem cipu 



kega Imana, Izdalanega v CMOS 
tahnologlji. k< deUia na 25 MHz In je 
ob enakem taktu za okoll 30% nitrej- 
$1 od stare verzlje - doseie preko 
6 mlli|onov Whatstonov na sekundo 
In preko 1 Unpack MflopnaZSMHz 
za ceno okoll 1000 USD. Najboljte 
ga je uporabljatl skupaj z 80387. kar 
je lzvadl]lvo brez leiav. Compaqov 
deskpro 386-25 2e Ima podnoZie 
zanj. Se hitrajii je Weitek 3164 
zgiogljivostl 40 MFLOPS.na 20 MHz 

(^NebPiYa Novakovier' 


Megaprenosnik 


Husky Hawk lez 1.1 Mb pomnllni- 
ka. 40 * 8 sjpertwist LCD, popoino 
QWEflTV tipkovnieo, xdelanim in- 
terpeterjem za basic. CP/M <ll) in 
besedllnikom prav soliden mikro. 
Po 2el|i mu lahko dodale tiskalnik. 


kl ga prltaknele ob ikatlo. modem 
in kup druge periferiie - prenosnih 
diskov in tiskalnikov. Veliki dusky 
stane 1245 GBP, okleSCena verziia 


z Is SO K pa 495 GBP. Husky Compu- 
ters Ltd.. P 0. Box 135 345 Foles- 
nill Rd.. Coventry CV6 SAW. UK. tel 
(0203I 668181 



den, ker le Commodore naiveijl 
svelovni kupec DRAM, zato si lah- 
ko privoiCi bolj trdo IlnifO pri po- 
gaianiu z Izdelovalcl CIpov. Kon- 
zorcii ameridkih velikih firm le 
medtsm zaprosil Irgovinskega se- 
kretaria ZOA nai umakne doloPila 

0 minimaini ceni japonskih iipov, 
k> so sproZlla trenulno pomanjka- 
nie. In spat dovoli sovobodno kon- 
kurenco. &e zabimba: kers Sipi po 

1 Mb nl tako hudo kot s tistimi po 
256 K, as prolzvaialci preusmerja- 
|o k strojem s prostornejSIm pom- 
nilnlkom RETURN Cambridge Sy- 
stems Technology je z dansko sof- 
tversko hiio Oansott ustanovll 
druibo Thor International, ki bo 


trtlla In programsko podptrala no- 
vs stro)e z 68000 - druZIno Thor 
XVi. Mikri imaio do 6,5 Mb RAM. 
lobsn V/l procasor, vdelan vmaa- 
nlk za mreZo In vebopravllnl OS, kl 
|e relnkamaclja ODOS s QL. Pro- 
gram!. pisani za stedniega. bi na) 
s TXVI prav lepo delsh Dan- 
softa Hellmutn Stuven menc, da |e 
naipomembneiSI trg za nove siro- 
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DAT za mikre 


z mikrovalovi napajali model letala. 
Stvar na| bl po sestavl blla prakliino 
enaKa lotocellcl, le da gre za drugs 
valovne dolZIne. Take eestavlian ne- 
pajalnik za prenosni mlkro bl bll ve- 
lik kot Skatlica cigaret in prav taka 
lahek. proizvodna cena pa bi znaSa- 
la okoll 20 USD. Sonicova ikatlica 
lovi elektromagnetne valove z anls- 
no, obllkovano po teorlji Teslove lu- 
Ijave. Ker to Teslovo tuljavo izvedli 
na fiipu (Joj. ie spat . . . Ne je)le vefi 
bipsal), so doaegll izjemno ublnko- 
vitost. Neka) podobnega so nekoC 
naredlli v Sellovlh laboralorijih, la 
da je takral ilo zgolj za zanimiv eks- 
psriment. 


Sbarpov sislem DAT )e ertako ve- 
lik kol 5,25-pBlina dlskovna enola 
polne vi$ine, na raiunalnlk ga prik- 
Ijubitesstandardnlmi vmesnikl. npr. 
PERTEC all SCSI. 120-mmulna ka- 
sata DAT vsabuje t.2 Gb. Pas Iska- 
nja po traku zness 40 sekund. Iska- 
nje datotek poleka psidesatkral hii- 
lre|8 od obifiajne hltroatl predvaja- 
nja kasele. Enota Ima Stlri glave, dve 
braini in dve pisalnl. Vdelan is si- 
slam preverjanja zapisanega. Skalle 
bo slala 6000 USD in bo naproda; 
konec leloSnjega lata. Konkuraneni 
Hiiachl;ev DAT je vallk kot ISM AT. 
zato so SharpovI InZenIrjl s svojim 
izdelkom zalo zadovoljni. 

2iveti od zraka 


Dru2ba Sonic Electric Energy ja 
patentirala napravico, kl pretvarja 
elektromagnetno valovenje v eno- 
smernl tok, primeren za napaiania 
vsakovrstne prenosne elaktronike. 
Celica zna praoblikovatt valove 
s trekvenco, maniSo od 66 MHz. Na 
drjgi streni Irekvenpnega spektra 
so raziskave pri NASA, k|er skuSajo 


Glej mama, brez 
tipkovnice! 


Linusov prenosni mlkro Wrlte- 
Top ne polrebuie tipkovnice - be- 
sadlla lahko napIPete kar s svinpni- 
kom. Stroi Ima prozorno labllco za 
dlgitallzlranje. Zaalon je 8 * S-palP- 
ni prssvellieni LCD s 640 « 200 toP- 
kaml. Ko pISele po labllcl, se sllka 
na zaslonu sprotl obnavlja. Izdalo- 
valec Linus Technologies Inc., 1889 
Preston White Dr., Reslon, VA 
22091, USA, tel. (703)476-1500, trdi, 
da je mogode raPunalnIk nauPItl 
prepoznatl poljuben roPno napisan 
znak In ga preoblikovati v standard- 
nega. Write-Top premora 640 
K CMOS SRAM, CPE, zdrutliiv 
z BOSS, vdelan modem In 3,S-palPno 
disketno enoto. Tenu 9 funlov, vallk 
paje kotvsak povprePen pranosnik. 
Zaslon In digitallzator. ki se ju da 
lopili od samege mikra. merita 11 
* 11 palcev. Po Jeljl vam prodaio 
iipkovnico in sottverski pakel Code- 
Write, a kalerim obstojape apllkaclje 
nauPIte prepoznatl rokopis. Na volio 
je te Jual-Wriie, besedllnlk, name- 
njan prav takemu piaanju. 





l'RA(!:UNALNm] 




Moj cniliro 1 5 


2. ISKANJE PRIM. STEVILA 


. POMNILNIK: 
a) B«ri/pltl 256 b 
Berl/plil 64 kB 


PROCESOft/KOPROCESOfl 


BASIC 

a) Seit. celih it. I 

b) Seit calin it. II 

c) Plavajois ve|lca 
Povazovanje nizov 
Iskanje podatkov 

g) Oo^njavan)* pod. 


5. DOSTOP DO TRDEGA DISKA: 
i) Nakliutan zapia 
>) Nakijuino branja 


6. DOSTOP DO GI6KEGA DISKA 
15,2»3.5T 
a) Nakl|u£an zapis 


l.WVl.OO 

1,00/1,00 

1,00/1,00 


OPOMBE: Oalitaia CONFIQ,SYS ja in 


0,52/0.65 

1,07/1.04 

Q,SaO,67 



rtIfX in oear 84.6 Vttk. attlm 6u je 180.8 ms. pnbod s stats na asto 37. 
nM.indato i ni(ytTOd aS45gfadenifflMPe Vsi a psOaila to v gUmam 


ivofi cam poatal popularen, more 
bitl res zalo debar. 

TIpkovnIca ja zanimlvo Izvadana. 
Vsa lunkciiaka tipke so poravnans 
nad oblOaino tipkovnico QWERTY, 

V spodnjem dssnam delu pa so itlrl 
tipke za premikanje utrlpaia. Kot 

V vseh primarih, ko morarno r 


tudltul 

ima]o veOfunkclj. Vseskupai nl take 
Imanltno kot nonnalna llpkovnlca. 
vender tudi nltakoslabo kotnpr. pri 


Tipke so Iz prace) rneh 
tako da sa viaaih zdl, da so pravza- 
prav iz trie gums In ne iz plastike. 
Kl|ub lemu v nakaj uran dala noba- 
nanlodpovadala. Nlsmo navduianl. 
pa tudI razoiarani ne. V primarjavi 
s prei testiranlmi modell manimo. 
da je llpkovnlca bol|ia od tisia nri 
Olivattijavam M21 I 
odZenIthove Z-181. 

Raiunalnik Ima procssor Intel 
lAPX 60286-6 in ob njem podnoiie 
za malamatlSnl koprocesor 80287. 
Vdalanlh ja 640 K RAM. mini dlakat- 
na enola (3,5 palca. 720 K) In trdi 
disk z 10 Mb. Diskatna enota |e na 


tudi pralaiek nl (7,5 kg z napaja- 
njem), zalo s prenaianjem ni taZav. 
Na zaOnil strani la tudi majhan ven- 
tilator. kl hladi elaktroniko stroja. 

Edina zares vellka slabost. kl |e 
nikakor nlsmo mogll razumeti, ie ta. 
da le glavna varovalka zaprta vikal- 
lo In od zunai popolnoma nedoslop- 
ne. 6eprav je na naiem IBM PC to 
ie huje Izvedeno - varovalka nl le 
V ikatll. temvai le v samam napajal- 
nlku - manimo, da je napaka. ker 
gra za prenosnl mikro, res vellka. 
PrvI razlog |e. da |e seleklor napalo- 


lih le preraOunan koliOnik glade na 
S.2S-palino enoto. drugo pa na 
sreden kollinik. 

Za konec si ogleimo radunalnik 
kot celolo. Ni nam ugajala ralativno 
tanka In upogljlva plastika ohtiia; 
manimo. da ja Izdalovalec v botu za 
film manjio teZo rahio pretiraval. 


iutljlvaiil na nihanja mreZna nape- 
lostl. zaradi Sesar je boij verjeten 
kralek stik varovalke: drug! razlog 
se nanaia na kapacitela napajalni- 
ka. Da bl bll prenosan. ga mora Iz- 
delovalac karaada zmanjiail. to pa 
se tako) pozna pri zmogijivosti. 
Manjia kapacitela pomani vaCjo ob- 
iull|lvost na porabo. kl ta naposrsd- 
no odvisna od napaloatl. Skratka 
- zalo neumna reillav. Vsega laga 
bl sa reiill z bajonetnim omiiern za 
varovalko. 

Pri merjen|u zmogijivosti raiunal- 
niKa smo uporablli standardne te- 
ste, kl so jih zasnovall strokovnjaki 
ameriike revije PC Magazine; ns^ 
dele Jih na labell 1. Tokrat smo lzie- 
moma testirali diskelo m trdi disk, 
ker nas je zanimalo. kako se kosata 
z originalnim IBM PC. Omajitve so 
' 1 primeru bistveno veils - 


ia dodatno 3.5-psieno s ^ K, kl 
le povsem enakovredna tisti v Tos- 
im 3100. Prvo iievllo v razulta- 


drag (v ZDA okoli 600 USD), i 
zdl tak kompromis precsi slab. Tip- 
kovnica nas puita ravnoduine Ne- 
rodno je tudi to, da mikro ne more 
uporsbijati balenj. V oban pnmarih 
bl dali prednost Zenrthovamu Z- 
181. Zaslon 3100 jebi 
ce in bistveno br"' 

la OllvettiisvaiTi M2V i< 
maniii in ne 
Po zmogijivosti se si 
ca oalei pred oba te testirana raiu- 
nalnlka In ta anakovreden partner 
slaramu AT na 8 MHz. Edini trite 
mikrl. kl so ia nitreiii (a znaino vai|i 
in zdaleO draiil) so Compaq Porta- 
ble III oz. 386 (z Intelovim <APX 
80386) in DOLCH Pak 386. Edma 
prava konkuranca tamu stro|u sta 
dva vedia models iz iste niie. 3200 
in 5100, pa ia GRiD 1530. Trdi disk 
v tako majhni ikatli je uspeh. na 
katar^ so Izdeiovalcl lahko po- 


Skupno vzeto - dokaj dober pa- 
(St. Za liste, kl bl si ga radi omisllli, 
povejmo ie. da Toshiba prodaja zu- 
nanjo S,25-palino diskovno enoto 
In razilrllvsno ikallo z lasinim na- 
pajanjem, kl spreime tn kartice. Ce- 
na7 Okoli 2700 USD v ZDA. V prt- 
marjavi z druglml radunalnikl t^ 


desnl strani, trdi disk pa na levi; 
status obeh (dela/ne dels) ka2ata 
dva diodi LED ob dnu zaslona (Isrt/ 
right disk). Poleg leh dveh je tu ie 
Indikator vklopa. Trdi disk ja dokaj 
glasen. turn boli ustreza ventllatorju 
kot dlsku, vendar je to komenlar 
lasinika -pravega- Irdega dlaka. za- 
pnaga v vellko kovinsko ikatlo. 

Na zadnji strani radunalnika so 
seniski (RS232CI, paralelni (centro- 
nics) vmesnik In standardnl Izhod 
DB9 za zunanji RGB monitor. Roil- 
prenaianje, ki je kovinska in 
iiana na dnu zadnje strani. le 
uporabna tudi kot podstavek za mi- 
kro, kadar ga Imamo na mizl. Sprva 
smo pomisllll. da to nl najbolj pa- 
metno. Ker pa tako tudi lipkovnica 
dobi pravlen naglb. smo ai hitro 
premisllli In sprevtdall, da bl delo 
brez te malenkostl bllo dost! manj 

Raiunalnik napsjs majhan mrel- 
ni adapter, kl samodeino razpozns 
napetost mraie In Izbere reZim 110 
all 220 V. Za delostroia te nujan, ker 
plazmatski zaslon pokurl vai. kot 
zmorejo balerlje all akumulalor. Po 
drugl strani ja mikro res majhan. pa 



cm, viiina 8,5 an. p/obutt 35,5 esn, re 



SERVIS 

RACUNALNIKOV 


IGRALNE PALICE REDOSTIK 


COMMODORE 

- igralne pallcs 

- Tornado Dos la C 64 

- ludlo/video kabel 

- CP/M modut sislemska disketa 

- diskete, rezenni deli 

- servis okvar 



SPECTRUM 

- Kempslonov vmesnik za igralno oalico 

- Igralne pallce (ioyatick) 

- (olija za tipkovnlco- membrana 

- razilrilrev pomnilnika 16-38K 

- peritorijs 


ATARI 


- razairitev pomnllnika n< 


EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128 


- Turbo 250, Turbo 2002, Turbo Tape II, Turbo Pizza, Spec. 
Profi Asa./64, monitor + nastavltev glave kasetotona 

- Turbo 250, Turbo Taps II, Spec, Fast, Turbo Pizza, Turbo 
glave Kaselotc 


2002 


- VlzaWriie, Turbo 250, Tornado DOS, Fast, Disk, Copy 190, * nasta- 
vltev glave kasatolona (32 K) 

- Tornado DOS, GIga Load, Wizzard Disk, Fast, Disk. Fast. Copy. 
Duplicator, Intro Kompresor, Turbo 250 (32 K7). 

- Simon's Sasic 

- Easy Script z YU znaKi 


PlotCe so prolesionalne kvalitete z melalizlraniml luknilcami in so 
zaiOilens z zelenim lakom. Vsak modul ima vdelano reset lipko. 
Cana poaameznega module |e 30.000 din, modul i 32 K pa atane 
36.000 din. 

Garancl|skl rok je 1 lelo. 


MaQat JerevOek, Varte 31 a. 61 215 Medvode. 

Vse mlormactje po tolafonu: (061) 812-548. vsak dan od 15.-17,30 
ure, sobota In nedelja mad B in 12. uro. 


PRimius 



V tip risalnika Iz nasega proizvod- 


Iz naOega proizvodnega programa vam nudimo: 

PLOTTER - RISALNIK PRIMUS A 2 ..... 

-PRIMUS A2 ima moinosl ANSI-C/ISO A 2 velikost nsania 
z 8 peresi 

- zelo kakovostno riSe z maksimalno nilrostjo 350mm sek 
V vseh smereh pri mehaniOrti resolucrji 0.0125 mm/korak. 

- kompatibilfiost z ROLANDOM in programskim jezikom HP 
7580/7585 mu omogofia dole z vsemi IBM. PC, XT'AT rn 
kompatibilnlmi raOunalnIki. 

PLOTTER - RISALNIK HS A3 

- risalnik riSe s hilrosljo 70 mm/sek 

- risalna povrSina: x=350 mm, y-260 mm 

- dr2alo za papir: magnetno 

- vmesnik: centronics 

- Itevilo risalnih pares: 1 

Risalnik omogoea delo s standardnimi roOnimi rotring pe- 

NOVOI NOVOI NOVOI 
Predstavijamo vam tudi i 
nega programa: 

PLOTTER - RISALNIK PRIMUS A 3 

- risalnik rise s hilrosljo 180 mm/sek 

- risalna povrSina x=350 mm, y=260 mm 

- drialo za papir je elektrostatiOno 

- risalnik ima moznost risanja z 8 peresi 

- vmesnik: centronics, RS 232C 

ObveSOamo vas, da razvijamo tudi plotter - risalnik PRIMUS 
A1 in AO. 

GAHANCIJSKI ROK za vse naSe izdelke je 12 mesecev. 
SERVIS vam nudimo v 24 urah po obvestilu. da se le na 
na3em izdeiku pojavila napaka. 

Hkrati vas obveSiamo, da pn nas lahko narocite: 

- risalna peresa tipa STEADTLER in ROTRING za vse tipe 
risalnikov 

- speciaini papir za risalnike vseh dimenztj 

- centronics in serijske prikIjuOne kable ielenih doitin 

- izdelamo vam etektrostatiOno drZanje papirja na vaS ri- 
salnik 

- CHERRY graliOne tablice 

ObveSfiamo vas, da vam nudimo moZnost demonstracife 
risalnika na vaJem oz naSem delovnem mestu. 

Ce je nakup risalnika za vas prevelika investicija. lahko svoie 
projekte izriSete na nasih risaintkih 

Hkrati vas obveSOamo, da vam lahko nudimo servis vseh 
tipov risalnikov (Hewlett Packard, Roland, Sekonic. Siemens. 
IBM) in PC, XT/AT raCunalnikov. 

inlormacije po leletonu (061) 612-286. vsak delavnik od 8. do 


PRIMUS 
Veria ','5, 

612-.5 Mpdvodi. 
telelon (061) 612-286, 
teleks 32-254 OUEM YU. 
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i — 5^ IHAKDVERSKl NASVETII 

ZX SPECTRUM: VMESNIK ZA BISTABILNE NAPRAVE 

Taka prida X signal na 74LS86 tre- 

Mavrica krmili kretnice 

lek loglino i>l2ek krmilni impuU na 
IC SSS. Dol{lno impulza. ki knnili 
luljavo. lahko spremlnjanio z vred- 
nostjo upora R3; zmanjianie upor- 

modelnih zeleznic 

Vezje ni povsem Imuno na zvna- 
nje vpllve, vendar )ih R2 In C7 poma- 
gata pdatraniti. Navadno zunanjl 
vplivi povzrodaio ponoven prttegtu- 
l|ave, ki |e Plla nazadnia akinna. 
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mo na ratunalniR, kol je priKazano 
na sllkl 4. preKo univerzalnega 
vmeanika, ki je bll opiaan lata 1985 
V avgustovaki itavilki Moiega mikra 
In vsebuie D/D iznoP z intagriranim 
VBZiem 74LS373. PoloJai kretnica 
pa tabko sporotamo raPunalnikj 
nazai preko v krelnico vgrajenega 
alikala. povezanega na D/D vhoO 
z intagriranim vaziem 74LS244. 

PloSeico anoalranskaga ttskana- 
ga vezja izdelamo na oanovi vezja 
na sllkl 2. Kol |a razvidno na sllkl 3, 
na ploseici nl nobenih 2ienih prava- 
zav. Upori so 1/4W razne flIO In 
R11. ki sla 1/2W. Kondanzatorji naj 
bodo karamlCni C3. C4 in C7 pa 
alektrolitski oz. tantalljevi. Tranzi- 
storja BD 267 sta za vellke moSi. 
latiko pa jporabile tudl drugabna. 
pae odvisno od potreb porahnikov. 
Na eni ploSilcI je uporabljena Is 1/4 
integriranaga vezja 74LS86, zalo 
lahko s predalavo ploSiica Izdalate 
takSno. na kateri bo eno IC 74LS86 
krmilllo 4 tuljave. 


Ppnn.juCiTEV DVEH RAGUNALNIKOV NA EN TISKALNIK 


Samo brez panike . . 


oma all v sluZbi sta se konb- 
Tj noodlobill za be an rabunal- 
I I nik. Napravaje tu, treba |a |e 
takoj priktiublU In preveriti, all vsa 
daluje. Toda kako prlkljubitl dva ra- 
bunalnika na an tiakalnik? Samo 
brez panike, ludi za to so reiitve. 
Oglejmo s ' 


benih novih sredstev. Preklop pote- 
ka robno in vsakib zahteva Izktop 
vseh naprav, potam pa ponovan za- 
gon. ReSitev je najenostavne)4a, 
vender najslabia In zaio zamudna. 

Uporaba vebpolnega preklop- 

Tudl ta reSilev ni preveb elegant- 
na. be vedno zableva roben poseg 
in kBt ni nepomembno, Izkijubitev 
Za Izdelavo potrebujemo 
vebpolnl preklopnik. 


’V7' , . 



*09"* «70irr 




*;p7maTn delov: 

Upon 1 

2 X 4K7 

1 X 6K6 ' 

2X10K 2 

Kondenzatorji 2 

1 X 470 pF 

2x1|iF 

Napajalnlk 

X74LS32 1x0luF 

X 74LS74 ’ “ ’ F*’ _ 

XLED.IM. 

(nap. regulator) 


Tukaj je preklop izveden avtomat- 
iko. uporablieni pa so originalnl ka- 
ill. Elektribna snema (5t. 1) napravi- 
:e, s katero krmilimo izpisovania, )e 

Naorava sama vsebuje tri kompo- skalnik. Ce 
lentei sKranjav tei'/nelniku 


signala Strobe in pretok podalkov. opravi 
Bistvo delbvanja je odbilavanje sig- ” na»r 
nalov -Strobe-, na oben prikljubkih 
rabunalnikov. Preko lllp-llopov kr- 
milimo -Buflerfline Driver- In s tern 
omogobimo pretok podatkov na It- 


primenj Led diodi 
... . prikazoieia pelovaoie 
lega all drugega rabunainika. 

Tobna izdelava ja razvidna iz sbe- 
e bl. 1. Vezie lahko izdelamo na 
iiverzalni luknjasli plobbicc Oimen- 
I ca. lOo 7 cm all pa izdelamo l>- 
vezje Vsi eiementi so stan- 
s izvedbe in jih ni teZko dobiti 
Integrirana vezja (TTL) je pnporob- 
Ijivo vstaviti V podnoZia. 

Za prikliiibitav potrebujemo tn 
prtkljubke Centronics, m sicer dva 
za rabunalnik in enega za liskalnik. 
Napajanje 
Napajanje je irvi 
elektribno shemo vi 
Uporabimo lahko kalenkoli omrei 

transformator s sekon' — 

tosijo od9do12Vinto 
Izmenlbno napetosi usrr 
odo in stabllizirkmo s a 
NIvo SV dobimo z regulatorjem na- 
petosti (7805) NaMjalni del^l ah l^ 




Za delo z nizl so privzete lunKciia, Ki bodo 
olajiale razpoznavanje besedll. vKIjutene so lu- 
di vse lunkcije za kopiranie pomnilnika. Nabor 
podprogramovza komunikacito zokoliain (iska- 
n)e evironment varlabW. poaradovanje ukaznih 
vrstic komandnemu Intarpreterju operaciiskega 
sislema) in raznlmi varlantami za izstop iz pro- 
grama je bogateiSi. V atandardni knjiinlci sta 
tudi generiPna lunkcl|a za quicksort in tskanie 
z bisakcijo. 

Prilegla se bo tudI motitost za pragladovania 
parametrov funkcii. ki Imaio neznano ilaviio in 
tip parametrov. Primer uporsbe na sliki 2 pe 
povzet po (2). va.atart. va.end in va.srg so 
makro|i. M so definirani v sidarg.h Tam'je den- 
nlran tudi tip «a_list. Sllka 2 daflnira lunXcijo. ki 
predslavlja nekakSno minimaino obliko tunkcije 
printl in se pi rePe minprintf. Pnn argument pe 
lormatno doloiilo In pa tips kazalec na ^r. 
itevllo in (Ip ostalin aigumentov pa nl definlra- 
no, kar ponazarpapo tri pike (...). Preden sezaC- 
nemosprehapatl poargumentlh.klipemofunkci- 
pe va_sta(t. Ta bo v svop prvi argument vrnlla 
kazalec na prvi neimenovani argument DnrgI 
parameter funkoje va.start pe ime parametra 
lunkclpe pred pnim nelmenovamm parametrom 
(funkcipa s spramentpivim Slevilom parametrov 
more tore) imetl vsap en Imenovan parameter) 
Zanka (or se pomika po nizu. na kalerega kaZe 
fmt in is ta vsaDupe podnize %d. %t, ail %a. 
Izpile Integer, double oziroma niz Makro va- 
_a^ potem vme vrednost depanskega argumen- 
ta In promakne kazalec naprep. Kon£no va_end 
poCisti za va_ makropl. 

Obravnavanpe napak se poenostavipa s C-pev- 
sko varianto lunkclpe ON ERROR (atgnal in ra- 
ise). S pnio dellnlramo (unkcipo, kl bo obravna- 
vsia napske. npr. abort, deljenpe z 0. prekimtev. 
prekoraCitev pomnilnika. .. z drugo pa te napa- 
ke -umetno- proZimo. 

Kot nadomastllo klicu operacipskega sislema 
se popavljapo tudi funkcipe za branpe sistemske 
oWike dstumi (ime 


Definicija in deklaracija funkcij 


Iz pezika C-r jjepovzet nov nadm pisanpa giav 
funkcij pri deflnicijl, In kar pe morda Se mnogo 
pomembnepSe. tudi pri deklaracipl |po KSR ler- 
mlnologlji •prototipu-) funkcipe. Kot ndite na 

all modulo, mogoie definirati Stevilo In tip paia- 
metrov. kar prevajalniku omogoPa kontrolo tt- 
pov prek mepa prevapanpa. V MSC S.O pe slopnpo 
tovrstne kontrole mogoCe nastavlpali m v nap- 
slroijl obliki dobimo -strong typing-, ki se rmi 
V pascalu ne da Izogniti. 

Stan nadin pisanpa pe seveda Se vedno dovo- 
Ipen In |e vsai za definicipe morda lepSi. 


Dopolnitve v zvezi s tipi 


S signed in unsigned dolodamo. ali so celo- 
Slevilski tipl predznaCenI ali ne. Dopusten pe (udi 
unsigned char, ki sa zelo prIleZe pri delu z raz- 
Sirpenim naborom znakov (128-2%). Odpria |e 
tudi moZnost za znakovne spremenlpivke. ki za- 
sedapo dva byta. kar bo uporabno pn delu z na- 
cionalnimi abecedami. 

NaStn hranjenja spremenlpivk lodnepe opiSe- 
mo s const In volaUle. S prvim povemo. da le 
(akemu obpektu nemogo£e predpisali vrednost 
in ga lahko Imciailziramo le ob prevapanpu. Ob- 
pekle vrste const |e nadaino mogode nraniti 
V bralnem (ROM) pomnllniku. S pridevnikom 
volatile pa pravapalnlku povemo. da se (ak ob- 


Sika i; PreKodpi srandardiu/i fioikcp. Jo so 
vJdpiidene v XAf57 C. 



lekl lahko spremlnia tudl mm 
ma (npr. pri I/O skozi pomnll 
memmory mapped I/O). 


dardizlrane so kar tri nataninostl r. 
ov, float, double In long double. Slnar 
long float se umlka. 

. no besedo void poznamo ta od 
SI predvldeva tudl rabo •voU, kol gem 
kazalSnl tip. Funkeijo brez argumenlov 


Kljuflno 
ANSI prod 


deklariramo tudl ki 
lipa void. 

Podatkl V zvezi s tipi, kl so odvisni od Imple- 
zb'ani.v.bedarjevi datotekl (11- 


Podobno, kotje biloprej mogoeetip konstan- 
te llpa long loeill od navadnega Ini (npr. OL) 
s konftnieo, obstalajo zdaj §e konSnIce U za 
unsigned. F za float In L ze double. 


51Jca Sr Printer, Ja liemonatrira Ainkeyo 
s spremenArnm Aevdom paramalrov. 


posege v oparacijski sistem In neposredno 
V hardver, )e pravlloma zelo tesno ziepllen s pro- 
gramskim In strojnim okoljem, v kalerem pro- 
WJ^^asproIno pa )e npr. fortran praktii- 

Iz forlrana tudl namogoie v la sistem posege^ 


ANSI doloSa nekaj makro 
programer izve za znafillni 
katerega je pisal program. 


ZmogljivejSi predprocesoi 


Pienosljivost 


Makro predprocesor ie bil 2e prei ena najuiln- 
kovltejSIh lastnosti C-|a. ANSI praprocesor ie 


C pogosto oznaCujeio kot ;azik, v katerem |e 
mogode pisatl prenosljive programs. To nl res. 

Ker poskuia bill udinkovit In na) bl omogodal Sitka S: Makro v ved vrsDcaA. 


izpopoinjuje. Dodaia nove operatorje, vstavljens 
makroje In dovoljuje pisanie makrojev v ved 


Ce ne morale natipkati znakov tj}!). je dovo- 
lieno vsakegs Izmed njih nadomestiti z nizom 
treh znakov. Tako npr. # zapiiemoz ??=.Tudi 
druge zapiiemo tako, da sla prva dva znaka 
Kdor pa bo imel Zivce. da bo to uporablial. {e pa 
Orugo vpraianle. 

Naaprotno pa |e zelo uporabna moZnoat, da 
makro zapiiemo v ved vrslic. kot npr. na sliki 3. 

Novo je tudl navodilo prevajalnlku za pogojno 
prevajanje *0111 (else If), podobno tudi makro 
funkcija defined, tako da je moZno zaprsati lepo 
eif defined TOINTO in celo elf l defined TOIN- 
TO. Jkaz eerror bo mad delom p 
izplsal besedllo, kl uzazu sledi, • 
rezennrsn za ukaze, kl so odvisni 


e deflnlranlh (•deflneed) vna- 
J ms veselita _TIME_ in _OATE_. 
in dalumom prevaianja. 
V predprocesorski lezik sta vslavliena opera- 
torja za pretvarjanje v mz In za leplienje nizov. 
Npr.: ielimo si enostaven nadin za kontrolna 

#deflne kent izpla (kaj) pttrttf(*kaf "%9ki’' 


Neka) 

rtS., 


Potem se kont_lzpla(a/b) raziirl v print ("alb" 
^^gV, a(b). To'e popolnomav redu. ker ANSI 
avtomatsko zlepl sosednie nize. Operator, kl 
ziepi dva tokens med prevajanjem makroiev. pa 


Malenkosti 


Osnovno pravllo prI pretvarjaniu itevil v izra- 
zih |e, da se uporabi najmanjil, kl je ie dovolj 
vellk. Kadar bl radi zaplsall kezsisc ns funkeijo, 
smemo Izpustitl. Struktura je dovoljeno prl- 
reiatl In jih posredovati kot argument funkcljl. 
Operator -naslov od- (&) se sme uporabitl tudl 
na polju kot celoti. Vrne naslov prvega elements 


Zakaj stno to 


Standardizaeija le C-ju poleg same sebe pri- 
nesla naitete izooljiave. C je postal ie modnei- 
il. 0 tern n< dvoma. Vpraianie pa je. all ne bl 
veljalo bill pri dopolnltvan radlkalneiil. pred- 
vsem v smerl objektno orlentiranega programi- 
rania alt vsaj skrlvanja detlnlcij podatkovmn n- ' 
pov. Nekaj tega sicar omogoda ada. ved pa 
Obiective C in C+-r. Po aledniem soSEzgledo- 
vall,ikada, da ne bdlj. Jepanasvelu tako. base 
V standarde. zakone m ustave zapisufeio preiz- 
kuiene In uleiane modrostl. 

In kako se poakusiti v novem dialektu? Na|ce- 
neje. najprijazneje In verjetno brez dodatnih lo- 
tdkoplj be ilo z MIcrosoftovim odgovorom na 
Turbo C. Quick-C all z njegovim vellkim bratom 
(4). med knjlgaml pa sta K&R poskrbela. da 
ostaja njuna plaania is naprej naiboijia referen- 
da za jezik C. 




I KOTICEK ZA HEKERJEI 


AMSTRAD-SCHNEIDER CPC 464/6128 


Prenos strojnih programov na disk 


BRANISLAV ERPACK^ 


[n]:i 


>NNNN. k|er|e *NNNNs< 
bosle naih POP HL in kaier 
orogramov js naipogoslejie n 

shrsni na sklad (PUSH HI 


Jp (HL) all same R 
kai logitnin operacli i 


a, kiers 


10 zaietni naslov. 


. .1 RET. Cepoznamo logiCneoperaciiem vsebine 

ragistrskih parov po nalaganiu kateregakoll programa (BC-#BOFP. 

□£=•0040, HL=»AeFF), lahko preproslo ir--‘ ‘ 

Jino programa pa preOeremo iz glave. 

Primar strojnaga loadarja: 

LD A.E : A=*40 

XOfl *09 ;A=*49 


zaiatni naslov v HL 


aipreprostaiii programi za prenos na disk so listi, kl izpolnjuieio 
nasladnja pogoje: imaio glavo, niihov zadetni naslov le veSji od 
ail72, kor6u)ejo pa se na naslovu. maniJem od 4A76B in se nalotiio 
/ ukazom RUN" all iz basic loaderia. Take programs prenesemo na disk na 
raslednji naPin: 

Spustimo vrh pomnilnika (HIMEN) na naslov, ki je za enega manjSi od 
zaCetnsga naslovs programa. Ce se zaCenja na naslovu. kl le maniSi od 
*1173, le treba pred MEMORY napisatl LOAD" (RETURN) in tako) prekiniti 
v6itav*nie. 6e lega ns nsradile. bo ratunalnik potem, ko vtipkala LOA- 
D-(RETURN). javil MEMORY FULL. Nato zainemo z vCitavaniem. TskO) ko 
radunalnik javi LOADING IME, usiavlle kasetofon. prekinite brsnje in 
ooglejte zaieini naslov. doliino in stadni naslov programa (iz glave); 

za CPC 464: 

1 PEEi<(&BaiCI-i'256xPEEk(*B8lD| - zadetnl naslov 
1 PEEK(iBeiF)*2S6xPEEK(SB820) - dolZina programs 
’ P£EK(&BB21)+256xPEEK(&B822) - slarlni naslov 

za CPC 6126: 

’ PEEK(&Bl34)v2S6iPEEK(*B13S|- zadetnl naslov 
n PEEK(&B137)*2S6xPEEK(SB136) - doliina programs 
•• PEEK(48139)*256xPE£K(4B13A) - slartnl naslov 

6e se program nalaga iz basic loaderja na neki drug naslov all pa le 
siarinl naslov drugaCen od tistega iz glave. le ireba vzeti podatke iz loaderja 
(edino doIJina programa v glavi je golovo pravilns). Upam, da pojasnilo 
0 iskanju lab podatkov iz basic loaderja ni potrebno. 

Zdaj, ko imamo vse zahlevane podatke. ni leiko nadalievati. Vrnimo Irak 
na zaSelek programa in preberimo celoten program. NapiSemo DISC In 
posnamemo program na disk z ukazom. 

SAVE'lme'.B. zaCetnl naslov, doliina. startni naslov 


pek nekoliko druga- 

...bz LO HL.*NNNN, kl 

dl CALL *6063: aNNNN je zadatnl naslov. Ce legs ni. bosle najbri 
III ukaz EX DE, HL In za njim CALL *6083. V tern pnmeru je zaCetni 
' >t V glavi. Sedaj lidemo starinl naslov. Najll je treba JP 


TAPE.IN : DISC.OUT (RETURN), 

namesto prvega LB in HB vstavlli nlijl In niji byte zadelnega nasi 
V SestnajstiSki obliki, namesto drugega LB in HB pa niiji m viSji t 
startnega naslova. Program je napisan za CPC 6128. £e imate CPC ‘ 
namesto '37.B1' v vrstico 90 vlipkajte "I F,B8' 

10 FOR A=4BS90 TO 4B5CD • 

20 READ A$: POKE A.VAL CB-i-AS) 

30 NEXT A 
40 CALL 4B590 

50 DATA CD,65,BC,CD,8E,BC. 11.00,00.06 
60 DATA 00,CO,77,BC,D0.21.LB,HB,CD.83 
70 DATA BC,O0,CD,7A,eC,CD.71,BC,CD.18 
80 DATA BB, 11,00, C0,21.CO.B5.06,01.CD 
90 DATA BC.BC,2A,A0.BS.ED.SB.37.B1,01 
100 DATA LB.HB,3£.02.Ca98,BC,CD.aF.SC 
110 DATA C9,42 


*aC8C 

HL.(«B5A0| 

OE,(*B137) 


zadetni naslov v 


DEFB #42 

Prenos programov, ki Imajo konCni naslov veCji od 4A76B je nekokko 
bolj zapleten. Program najprej preberemo s Iraku in ga ponovno zapiiemo 
na Irak - tokrat v dven delih. Prvi del posnamemo od zaPelnega naslova do 
4AOOO, drugl pa od 4AOOD do kondnega naslova. Nalo reseliramo raCunal- 
nlk In vsak del posebej prenesemo na disk. Ob prenosu druoepa dela ga 
seveda ne posnamemo v diskovm medpomnilnik. t< 

44000 In ga od tarn prenesemo na disk 

Ce Hodemo uporablli lako zapisan program, je 
program, ki bo prebral oba dela: prvega od zadetnega naslova drugega pz 
od *COOO V video RAM. prenesel Orugi del iz video RAM-a na naslov • 

In ga pognal Za prenos uporabile ukaz LOIR, pred lem pa napol 
z doliino drugega dela. D£ s •AOOO m HL s *COOO. Pisanje lega pt 
prepuSiam vail hekerski duSi. 

Ce ate Oo|oll osnovno idejo prenosa programa na disk, vam tuOi p 
brez glave ne bi smell delati teiav. Zadetni naslov in doliino lake 
grama lahko naiOetezeloenostavno. Pred ukazom CALL kBCAI (s 
se nalagajo programi brez glave) najsolnite HL z zadelnim naslovi 
grama in 0£ z doliino programa. Startni n— - — — 
programi 


r od naslova 


• AOOO 
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IPROGRAMIRANJEI 


'Ik 


PROGRAMIRAMO Z AMIGO (3) 

Delo z okni in zasloni 
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AZTEC C 3,6 


lUPORABNI PROGRAMII 


Najboljsi prevajalnik za prijateljico 


PRIM02 PERC 


n $-bllnih raiunalnlKIh le bllzbirnIKedIna prava izblraza vsehste. ki 
|im basic Iz (ega all onega razloga nl bll vie£. PrI 16-bltr)iKin pa ima 
iadalje veCjl pomen jezik C. 0 zgodovini. avtorjlh. zasnovi In jpp- 
rabi ja blla prellta 2e marsikalere kapija irnlla. Tama tega zapisa pa |e 
AZTEC C, kt le trenuino v verzlil 3.6 nsibcIjSI prevajalnik za C na amigl. 

AZTEC C je V (am tranutkj adina resna aKarnatlva pravajalnlkj iz razvoi- 
naga paKela. (j. Malacomocovega LaRIce C, kateraga zadnja Izdaia ima 
itevllko 4.0. V prlmerjavi s konkjrenlom ponuja dost! prednosd. 

Dobimo ga na dveh diskatan. Prva je -slartlbllna' in vsabjje jrejevalnik, 
prevajalnik. povazovalnlK (IlnKarj, zbirnik. datoteke -Include- ter knjlZnlce 
z rutinaml. Oruga vsabuie Izvorno kodo rutin tar nekaj pripomoikov. 

Uraiavalnlk. ki ga dobimo v pakatu, prihaja Iz UNIX-a In se imenuje -Z-. 
Njagove lastnosti so (ba|e) vellka hltrost In (braz navodllj zaplatanost 
uporaba. Urajevalnik In ostall del paketa med saboj nista odvisna, kar 
pomam. da lahko uporabljamo katarlkoli drug uraiavalnlk. Sam sem dobll 
poleg -Z-ia urajevalnik -TzEd-.skatenm delam ae danes. TxEd je izredno 
hiter ureievalnik. kateraga uporaba je po zesluglmeniievzelo enostavna. Za 
vse pogosteje uporabliane funkclje lahko uporabljamo ( I. -hot keys-. 
Poleg normalnih (unkcij, kol so oparaclje z blokl. Iskanje In nadomeiianie 
based, Ima program vdelanlh Se nekaj spaclalnih funkclj, kl zelo olajSajo 
deloasIstemom.Takolanko kar Izureievalnika kliCemo ukaza OOSzopcijo 
•New CII-. Pri pravaianju urejevalnika torej sploh ni treba zapusllll. 

Ce bl si pri urejanju radl ogladali kakSno drugo datoteko. lahko z opcijo 
-MoreTxEd- poklltemoSeen urejevalnlk. Zaprehod mad Obama zadostuje 
klik 2 miSjo In ie smo v drugem urejevalnlku. 

Po (ekstu se lahko premlkamo na ved nadinov. Mehko premlkanje 
zaalona navzgor In navzdol dosaiemo ell s kurzorskiml tipkami all pa 
z miSko. Program pozna tudi hurl nadin premikanja. pri katerem se po 
tekstu premlkamo s hr(rostjo14 vrsllc na pritisk. Pravtako na manikaopcija 
-Jump to Line-, s kalero skodimo v ieleno vrstico. Pozicijo Kurzorja lahko 
spremmiamo kar z miSko. Kje smo trenutno, je zapisano v zgodnji vrstici 

Pomanjklilvostl urejevalnika niao zelo boleda. a |in je kar nekaj: 

Za tiskanjedatotek |e potreben posaben program zimenom -TxPrinl-, kl 
se sicar klida Iz urajevalnlka. a ga ni na vsakem dlsku. RaznI zlobnl triki, kot 
je npr. prelmenovanje ukaza -type- u -TxPrIni-, na vlgejo, seveda pa lahko 
datoteko s -type- natlsnemo, a Sale polem, ko smo jo posnell. 

Vdasih motijo tudI obvestila o napakah. ki so res skopa. Tako npr. 
program javi -Can't create tile-, uporabnik pa lahko uglba. all topomenl.da 
je drsketa. na katero Zellmo pisall zaSdItena, all da na njej nl ved dovolj 
prostora. all pa je vzrok kaj popolnoma tretjega. Zadnja kritika pa Isti na 
radun -requestra-, s katerlm nalagamo In shranjujemo datoteke. Vse pod- 
sezname In Imena drugih disketnih enot je namred treba pisall In brisatl 
-pel-, sai nimamo na voijo nobenlh tovrstnih simbolov. 

Se nekai based o uporabl. Urejevalnlk najprej shranlmo v podseznam -c- 
pod karsede kratkim Imenom (npr. -a-). 

Klldemo ga z 

a <ime_datotoke> 

Poleg tegamoramo Imetl v podseznamu -c- Se ukez -nawcli-. vglavnem 
podseznamu pa program -TxPrint- (de ga Imamo). 

Naslednjl dien je hkrati najvaZnejSI: prevajalnik. Najdemo ga v podsez- 
namu -c- pod Imenom -cc-. Zavzema okoli 70 K. kar nl pretlrano vellko. 
Prevajalnik je prijetno hilar. Koda. kl jo naredl, je bol| kompaktna in hitrejSa 
od tista pri LaRIce C. Klldemo ga s 

cc ime.daloleke.c (+5) l+L) [+D| j+C] [-0] 

Ka je V oglatih oklepajih. so seveda opcije. Kej pomanijo? 

-S ta opciia utiSa razna opozorlla. 

-rL (a opcija povzrbdi. da se za podatkovni tip -Int- ns uporablja 16, 
temved 32 bitov. Na ta nadin je koda deino kompatibllna a tisto, kl jo 
naredl LaRIce C, kl za (Ip -Int- vadno uporablja 32 bitov. 

+0 vsl podalkl so dolgl 32 bitov. To omogodl poljubno vellkost podat- 
kovnlh sagmanlov. 

+C vsl naslovl, kamor program skade. uporabljajo namasto (evantualno) 
16 bitov vseh 32 bitov. 

- D omogoda definiranje poljubne konstante, kl Ima IstI etekt. kot da bl 
konstanto definirall s ukazom *081100. Primerno za testiranje pro- 
gramov z razlldnimi vrednostmi. 

Pomudimo se Se malo pri opeiji -t-L, ki je vdasih uporabna. Po Ritchie' 
Kernighanovi definiclji naj bi podatkovni tip -int- uporabljal 16 bitov. Tudi 
funkcije vadno vrnajo vrednost -Int- (razen da tega na dolodimo kako 
drugada). Kerpalunkcije amiglnegaoapracljskegasislema ponavadi vrne|o 
naslov all pa vrednost -long- (oboie zavzame ved kot 16 bitov), |e pn 
prevaialniku LaRIce C stvar poenostavljena tako. da je tip -int- dolg 32 
bitov. Aztec C pa zgornjlh 16 bitov enostavno Ignorira In rezultat obdeluje 
naprej. To pa utegne v nekaterih primerin Imetih latalne posledice. Temu sa 
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lahko izognemo na ved nadinov. Prvi je. da prevaiamoz opcijo -L. Ta opciia 
podatkovni tip -Int- poveda na 32 bitov. To ja v nekaterih primenh morda 
nsprijstno. 

Drugl nadin je. da v svoj program vkijudimo datoteko -funcbons.h-. 
V katerl je ekspllcitno dolodano. kaj posamezna funkcija vri>e. Tako npr. 
lunkcija OpenWindow vrne kazalec na strukturo Window 
struc Window -OpenWindow 0: 

te uporabljamo to metodo. moramo pazitl. da so tudi vsi argumenti. ki jih 
predajamo sistemskim funkcljam. doigi 32 bitov. 6e gre za konstante. 
dodamo Stevilu -L--: 

MemPointer=AllocMem (1000L.MEMF.PUBLICIMEMF.CLEAR) 

Pri spremenilvkah pa spremenimo podatkovni tip z oparatorjem cast. 

Mem=AllocMem ((ULONG) (sizeot (struct FiieinfoBlock)).MEMF C- 
LEAR): 

Tretjo metodo pa lahko izkorlstiio tisti, ki Imajo Izvorno kodo posameznih 
funkclj (ta je na drugl disketi). Funkclje je treba prirediti tako. da vrnejo 
podatkovni tip LONG In jIh nato prevesti. 

Izredno modna je opcija, s katero lahko poljubno meSamo izvorno kodo 
C-ja In zOIrnika. Funkcljo v zblrnlku napovemo z *asm in kondamo 
z #endasm. Prenos podatkov mad oOema daloma je anostaven. 

V zblrnlku imamo dostop do C-javlh spremenljlvk tako. da pred ime 
spremenljivke dodamo £e uporablmo to opcijo. izvorna koda seveda 
na bo ved kompatiOilna s kodo drugih prevajalnikov. 

Program!, napisani z Aztec C-jem, so hItrejSi od produktov LaRice C. Prvi 
razlog za vedjo hitrost je maniSa in s tern kompaktnejSa koda. Grugi pa. da 
Aztec C pri radunanju s podatkovnimi tipi Host in double uporablja amigino 



1 


:£e le prosior. is datoleka >inclu<Je- 


sistemsko Kniiinico, v Kateri so rutine za 0e<o s >hitro plavsioio vejico- 
(FFP). Pri Lattice C teh rutin nl oz. jin moramo uporabiti tako kot vse dr jge 
sistemske rutine. Pri i-normalnem- delu a plavaioPo ve|lco {e Aztec C zato 
ludi do desetkrai hitrejil. 

K6 smo program napisali In ga prevedli, |e normalno. da se tu in lam 
pojavi tudi kak$na napaka. Aztec C nam za vsako napako pove. v kateri 
datoieki jo je naiel. Stevllko napake in kratek opis napaka v slllu. kl ga 
poznamo ia Iz mierpralarskih Caaov. lia la napak la preveP, |in pravaialnik 
neha izpisovaii In nas vpraia. all 2alimo. da nadaljuje. To je hvalevredna 
opcija. posabej takral, ko npr. pri lunkciji main () pozabimo nazavlti oklepaj 
in imamo kar naenkrat I2a napak. 

Ko la nai program orez napak. prevajalnik proizvede asemoiersko kodo 
in samodaino pokilie zbirnik. Na tem mestu lahko pose2amo v dogaianje 
s pritlskom na CTRL-C tar si aaamblersko kodo ogledamo. Le-ta ae navadno 
nahaia v ram disku pod Imenom ctmpxk.xxz. C sa nam zdl potrebno. labko 
kodo seveda •peS- opiimiramo. Seveda nam nIhCe ne brani. da napidemo 
program v zbirniku In ga prevedemo s tem zbirnikom. Klidamo ga takola: 

as ime.programa.asm 

Po asemblerski obdelavi Imamo kondno na voljo obiaktno datotako. Ta na 
Zalost i>l kompatibllna s standardno kodo. kl jo proizvedeta Lattice C ali 
MCC Assembler. To pomeni. da dalov programs, kl smo jin razvili z MCC 
AssamPlerjem. ne bomo mogll povezovati s Aziecovimi izdelki. 

Zadnil korak je povezovanje programs all v novoslovenSCmi linksnje. Kai 
sploh povezufemo? PonavadI v nai program vkIjuCimo 2a prevedane rutine. 
kot so npr. prinll ali scant. Prav tako lanko povezuiemo razlidne dele 
programov. kl smo jin razvili 2a prej. Tako nam nl trebs vsakli prevesti vsen 
delov programs. 

PonavadI uporabliaio prevaialniki in zbirnlkl naamigi slandarden povezo- 
valnik 2 imenom ALINK all pa njegovega naslednika BLINK. Kar Aztec 
C proizvede nestandardno Kodo. Ima tudi nastandarden povezovalnik. Ta je 
kot vsi drugi ukazi v podseznamu >c~ In sllli na ime -In-. Uporabija se 
takola: 

In <lma_daloteke>.o <-lm>-lc. 

To je seveda le najbolj pogosta uporeba. Kot pravaialnik pozna tudi 

+ F Fast Memory 
+C Cnip Memory 

Zgornji opciji se uporabljata skupaj z eno od spodaj navedamn drk. 


d podatkl (iniciallzirani) 

b podatkl 

Kilo 



main () 


|e dolg 1636 bytov. (ia programu Se dodamo klic funkclie printt. se •zredi- 
Sa za tri kilob^a. Lattice C naredi iz praznaga programs kodo, kl zavzema 
nsveriatnin 14 K. Res pa je, da se. ie dodamo Sa printf, koOa povePa -samo- 
za 600 bytov. 

Ena vainlh lastnosli. kl jih pridakujemo od C-ja. je tudi hitrost. Kot testno 
nalogo sam Izbral program, ki IzraCuna 5000 slnusov. &e porabi AmigaBa- 
sic za to opravllo 19 sekund (prIOI. 260 sinusov/s|. je Aztec C gotovo 
V prlbll2no pol sakunde jprlbl. 1000 sinusov/s|. Torej je Aztec C hitrajSi od 
AmIgaBaaica za taktor 40. Podobne Pass doseZe tudi katari od prevaialni- 
kov za Modulo 2. Assambler pa je Se od 5 do tO-krat hilreiSl (odvisno od 
opravila), 


Aztec C p> 
CUB 
INCLUDE 
CCTEMP 


podseznam, v katerem povezovalnik iSie kn|l2ice 
podseznam, v katerem pravaialnik iS4a datoteke -include- 
podseznam. kamor prevajalnik oOlaga vmesne datoleke 


Seveda lahko uporabnlk te logiine enote priredi drugim seznamom. To 
storlmo z ukazom ASSIGN ah pa s posebei za to prlkroienim SET. Naibolie 
je, da ukaz vnesemo kar v -startup'seguanca*-. Uporaba: 


SET CLie=dfO:lib/ INCLUOE^dfO:include/ CCTEMP=ram: 


Sadat Oo povezovalnik Iskal kn|i2ice v podseznamu dfO:llb. prevajalnik pa 
datoteke -include- v dfO:lnclude. 

Ga imamo na vol|o razSirltev pomnllnika. lahko te tako hitro delo pospe- 


COPYc/TORAM: 
ASSIGN C: RAM: 
COPY lib/ TO RAM 


iskopiramo podseznam -c- v ram disk 
:odslai iSCe DOS ukaze v ramu 
iskopiramo knjISnIce v ram disk 


COPY include/ TO RAM: 

SETCUB-^RAM: 

SET INCLUOE=nAM: 

Naibolia bo. da zgornia ukaze vkliuCimo v -startup-saquanca- 
Kljub nitroati le delo s pakatom precej neudobno. sai nimamo na razpo- 
lago nobenega vmesnika (shell), s katerim bl si olaiSall delo V marcevsKi 
Stevllki nemSke revlje Amiga (Mark! i Technik Verlag. Hans Pinsel Str. 2. 
8Q13 Haar bel Muanchen) |e bit ob|avl|en program. ki nam omogoCa. da 
komunikecijo s pakatom oprsvliamo enostavno z miSko. 

Druga reSitav je. da Krsiramo lastno paketno datotako: 

.KEY datoteka 
CC <daloteka>.c-S 
LN <datoteKa>.o -i-LC 
ECHO -KONECI- 

OatotekI damo Ime. npr. COMP, in |o KliSemo z ukazom 
EXECUTE COMP datoteka 

Zadnja verzija pakala (3.6) ima tudi knilznico za delo s procasorskim 
tandemom 66020/68861. Poleg taga le sedai konCno Oostopan t i. source 
debugger. To |e program, kl 2a na nlvoiu tekstne datoteke opravi z vePino 
napak In tako izredno pospaSi razvo; programov 
Paket le 008100811 v tran verzijan: Professional. Developers in Commer- 
cial. ki se mad saboj razllkuieio po Stavilu in kvaliteti pomoZmn programov 
ter seveda po ceni. Ta saga od 300 DEM (Protesslonalj do prako 1000 DEM 
(Commercial!. Source debugger stane nadalimn ISO DEM. Ce se odIoPileza 
nakup katere od draZjih verzlj. vam priporodam, da |o naroCite direktno u 
/kmerike, ssj le tarn stvar dosti bolj poceni. pa Se navodila so v anglesdmi 
Respa je, da dobiSprI nas navodila za podobne paketepn vsakempiratu. ki 
da ka) nasa, da ne govorimo o novlh verzlian - te ima pirat tako ah take. Sa 
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corT)puter 
equipment sri 


COMPUTER DUTY FREE SHOP 


V novem centru za ra£unalnike 
boste doblli po najugodnejSih 
cenah - popoino izbiro 
raCunalnikov In opreme. 

• XT, AT, 386, zdru2ljivi IBM 
sistemi, tiskalniki 
MANNESMANN TALLY, 
magnetni trakovi 3M, telefonski 
modem Italtel, monitofji, trdi 
disk NEC, scanner, diskete, 
telefaks ltd. 

• V naiem servisnem centru 
za hardver In softver nudimo 
za vse Izdeihe 12-meseeno 
gsrancljo. 


TRST 

Ul. Matteotti 

S2/A 

Tel: 

040/733395 

Teleks: 

460566 

Telefaks: 

040/733398 
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MAGIC MOOUL 
C 64/128 


CMo z okni. Ian load, turbo, ui 


ZaScitenih 

- VMESNIK 2a vaa znam llakalnika 

- TISKALNIK ZASLOlU (barvnl) 

- RAZilRITEV BASICA (AUTO. F 

- UMZI BASICA 4.0 (OLOAO, DSAt, 


SE VELIKOTEGA . .. 

CENA: 52.900 d)o 

QARANCIdSKI ROK 12 ME! 
PLAOILO OB POV2ETJU 


EPROM Moduli 28 C-64 

LIRBO MODUL (Turbo 2S0, Tud 

OPY MCXDUL (CoeT'*! ?uiS c 
r. FCopy 3.3, fast modul) 

A8Y SCRIPT - YU (niodtfioira 

4 SSSi SftSlC™'^'^ 

~ MAKROASS (zbimlk) 


DOOATKI ZA C-64 

Kao«ITV-C-64 


pooblaSCeni servis 

COMMODORE 
AMSTRAO - (SCHNEIDER) 
PC XT/AT 


VkLCOAl 


lUPORABNl PROGRAMII 


C 64: DIGITALNA URA NA ZASLONU 


Zakaj ne na robu? 


NENADCRNEO 


m ga pognali z RUN ter v daanem 


ri - idomaCIh rj 

LXJi*enUl8lln( 


ie vaEkrat objav- (boraerlul so me s 
lletingl programov, kl takSno uro Upopolf 
-luhrajo delo digitalne spravim na rob. 
programe pa ;e bllo ko boste torei prelipKall prograi 


renutalc" : 
0 52i!89! 


1 print chr«(lit. 7 ) 

2 print "sano 

3 for X.31956 
read d: poke : 

4 if s<>it551l then r>rli 
u data linijanal": end 

5 print ehrXU'F?) 

6 p-56531 

7 input ''sati:"ia i posub It; 

8 input "minute: ";a j Goaub ] 






D 12 


sjs 5221d 

11 end 

12 b.inti, a/lij ■ c-a-bald : b«b*16 

13 a«b»c ! poke p,a : p.p-1 
Ih return 

Irt datal92,255,t!«XH255,52,2b5,i.62,64 
141 Qatal89,4,205,157,B,3,23t:,2p8,<;47 
dat896,23i<,2,165,2,41,l,£;»e,lB,l6g 

143 <13*8249,141, 18, 2b6, 169, 27,141, 17 

144 datQ-'4B,169,l ,141 ,25,248,76,253,243 

145 datal69, 49, It,!, 18, 2o8,169, 51,141 

146 datal7,2B8,169,l,14l,25,t;pS,162,3 

147 <ia*al64,15,152,157,24v,7,173,154 

148 d8t;a2,l57,58,248,136,2e2,2e8,242 

149 daral 42, 52, £-^8, 142, 28, 248, 169, 7, 141 
114 deta21,2p8,l41,29,2»8,lB9,244,2p2 
111 iiatal57,d, 248,232,224,6, 208,245,169 


II2 data4, 141 ,16, 2*8, 76, 129,234,1?, 144 

115 data6, 248. 169, 64, 133,251, 133. 233 

114 data234,2b3, 169, 245,133.252,173, 8 

115 dBtB22*, 162, 3, 189, 8, 220, 224, 5, 2*6 

116 data22,2Cl ,146,2*8,4,41 ,127,16,14 

117 aai;s2*l,l29,208,14,ie9vl,l4l,ll,22* 

118 datal6*, 1,14*, 8, 22*, 32, 166, 2*3, 165 

119 datB2>l ,24,1*5,63,133,251,133,253 
12* data28*, 253, 2*2,2*8,21*, 96, 72, 134 

121 data2?4,74,74,74,74,52,lB9,2*3,165 

122 data233,133,251 ,1*4,41,15, 52,189 

123 data2»3, 166, 254,96, 162, 128,142,216 

124 dfl^aZ43,162,49,134,l,l7*,24*,12,175 

125 data216, 2*3,24,1*5, 6, 242,248,234 

126 datal4l, 216, 243, 164, 4, 189,16*, 249 
12y datal43, 231 ,244,244,244,232,224,8 

128 aata2*8, 243, 169, 55,1 33, 1,96, 32,142 

129 daca243, 32, 234, 2*2,1*8,98,243,162 
13* data64,l69M, 13794, 245, 232, 24s, 25* 

131 datal69, 49,13?, 1,162,4,164, *,189 

132 data248,2*9,133,66,245,153,15*,2#5 
153 aata24«,244,2e»,232,224,e,2*B,239 

134 datal69,55,153,l ,12* ,169,129,141 

135 deua26, 246, 169, *.141,16,248,141,25 

136 data248,169,12V,141,l3,224,162,2 

137 aatalB9,19, 3,157,97, 243,189,99,243 

138 datal>7,l9,3,242,248,24l,8e,141,8 

139 dai.a224,96 
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Samo za hardveriste 
z dobrimi zivci 


du^pe(;;ek 
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-.rieuioii sestsvek je 

' ' " m poznavalcefn raeunalnllHa 

SI vsa| misBino upa|0 rszslaviti svO| 
Ik (V eianku leie beseda o ra£unalnlku 
XT), odstraniti iz osnovne plot£e nekaj eleman- 
tov in pripaea|o£ih podnotij, z vrtalnim stroiem 
<na primer Iskrir KUP-KLAP) naraditi vanjo r<e- 
kai lukani, odifiipniti nekaterim inlegrlranlm 
veziem kakino noiico in elemenie ponovno po- 
vezatl V lunkcionaino drugainam konlekstu. 


Osnova bodi rafunalnik XT ali njemu podobni 
slamski dvoiCki. Ko ilovek vzama v roke osnov- 
no ploS£o - •motherboard-, ugotovi vsaj iroje: 

- da ja plotia zelo pocani (200 DEM) 

- da je Izdelana proleslonaino 

- da je od pojavitve prvega raCunalnika XT 
preteklo ie loliko iasa. da si zasijii kakSno 
kvalketno sprememso. 

Ne nazadnie je osnovna plotia narejanatako. 
da bi |0 bilo mogode uporabiti v kakinih apliks- 
cijah (npr. za avtomatsko vodenje razlidnih pro- 
cesov). £a bi itd... In ta -de bi- bomo opisali. 

- Prvo, kar dioveka zbode v odi (seveda ko 
razmiSIja o raznih apllkaciiah), le relativno ma|h- 
na kolidina pomnilnika lipa ROM in sorazmerno 
precei velika kolidina pomnilnika RAM. 

- Nsstednja pomanikljivost je pomnilnik 
z bateniskim napsianjem (savada pracej vedje 
kapacitale. kol jo ima AT za -SET UP- konligu- 
raciio) 

- Pri raznih aplikapiiah (posebej tistih, ki 
vsabujajo batanisko zaSdilen pomnilnik) je bl- 
stvenega pomena nilra delekciia izpada napa- 
jalne nap^osti in (akojSnja prepoved doslopa 
do batanisko zaiditenega pomnilnika 

Ciljna konfiguracija 


Zadaimo si nalogo, da bomo predalall osnov- 
no plotdo XT tako. da bo na njej 192 K pomnllni- 
ka ROM (EPROM) in B K pomnilnika z zaddito 
protl izpadp napetosli. 

Skoraj vsi radunalniki tipa XT imajo osnovni 
nadzorni program, ki vsebuje tudi BIOS, shra- 
njen v Eprom pomnllniku kapaciteta 6 K. Poleg 
lega vezja je na osnovni ploddi ponavadi na 
voljo da nekaj dodatnih epromov (v slarin origi- 



Slika /.'PnmapavB elemenlovBIC x SmS4S x 8. 



» 





n*lnih XT-jih so vanje ilailli 
oa kapaciteta ponavadi ne presega 48 . 
dandanes niso Eprom elementi kapaclletc 
nobena posebnost, si najprei poglejmo. 
pradelamo osnovno ploSto take, da lahko 
instaliramo trt vezja epromov akupne kapacileta 


Za osnovo nai bo primerjava mad apromoma 
kapacitate 8K>(8in64Kx8. Veaji prikajuja 
slika 1. Takoj lahko ugotovimo. da imata oba 
enako Steviloprikl|u4n:h noZle (kakSnasreCa) In 
da alatneni $4K x 8 polrebuie za polnokivno 
delovanje Iri naalovne linlie vee. To la vae. Ce 
hoSamo loraj spremenili tri podnoija elementov 
kapaclleleS K x 8 v podnoZja za elamania , 64 K 
X 8 moramo spremeniti salekcijako logiko in 
povaeati Slevilo naalovnih llni|. 

Sedaj ie lahko pntnemo z raanim delom. 
Oanovni pogo; za kakrtnokoll apfeminjanje os- 
novne plo8ta je nairt osnovne plo86e, ki tnora 
sloodstoino ustrezati dejanskemu stanju. Za za- 
iatek si ;e Ireba ogledati In povsem razumeti 
dalovanje selekcijske logike v natem domadam 


mizl. ta 4e 4as. 
pogumno naprei. 

Naiprei sa podrobno seznanimo s satekciisKo 

logiko za ePR'^“ - 

slandardno 5« 

Za prehod k uporabi . 

64 K X 8 moramo ruipraj iz osnovne ploSda 
odstranlll vsa aprorna in pnpadajoda podnoZia 
To |e malce bolj kompliclrano opravilo. saj po- 
navadi nimamo na razpolago profastonalnaga 
orod|a (WELLER) in si moramo pomagati z do- 


Skodujemo zgornje plasti (iskanega vezja, os- 
novna ploMe pa ne smamo preveS zvliati sai 
nam lahko poii kakjna povezava. RezulUI le 
nezanasljivo delovania raeunalnika (enkrai slik 
le, drugie ga spat ni). 

Ko smo piasli£no podnoije z zgornia sirani 
odstranlli. sled! 4o odstranievanie noZic podno- 
Zij z vakuumsko prpalko. PrI lem dalu ne bi 
smell imeti kakSnin posabnih problemo* 

Ca smo bill pri dalu natandni, Imamo sedaj ns 
mizi osnovno ploSfo a praznimi pol|l za podnoZ- 
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D81225AD 


oblikj)emo. Prikazani poslopek rabi samo za 
uvodno segravanie pri naslednjih adaplacliab 
psnovne ploSSe. 

SlikaSpr' 

ma 37C512 
BIOS, V dru, , . 

V naslednji §(evilki 
kako razSirjano pomniino banko uporabimo za 
instalacijo celolnega operacijskega aislama. Kai 
to pomeni. seveda ni treba posebei razlagati: 
dovol) povB podalek, da lanko s presKokom 
diagnosti£nih rutin nalaganje operacijskega si- 
stema opravimo v man| kot am sekurdi. 


IEEE - 488< - >PC 


2e primerno za instalacijo ram pomnllnika. Se- 
lekcijsKa logika je sicer takSna, da se ram bo 
lavljal V Inkrsmentin po 8 K, drugade pa ne bl 
smalo Olti teZav. 

Seveda pa nl tako. Ne smemo pozabiti na 
linijo /XMEMW. kl |0 moramo prlpeljatl na noZi- 
00 27. Da bo mera polna, so snovalci materialne 
opreme za radunalnlk XT na pin 20, ki fe v bistvu 
CS-, pripeljall signal /XMEMR, na pin 22. kl je 
lOB. pa signal CS-. Za delovanje pomnllnika 
eprom to nl bistvenega pomena, fte hoCamo 
prlkljuditi pomnllnika ram, pa ja treba naraditi 
spremembo. Naibolje je za vse pomniino polje 
Eprom (po novem Eprom In Ram) zameniatl 
mad saboj signala na noZIcah 20 In 22. To storl- 
mo na tistam mestu, kjer signala pridela v po- 
droije pomnllne banke Rom (pazitl moramo. da 
ta pot predstavlja slepo Jllco za oba signala. saj 
bl V nasprotnem primerj sprememba namemb- 
nosti oben signalov za kaK£en drug del vezia 
povzroilla okvaro sistema). 

Seda] le na vrsii kopiranje sistemskega BIOS 

V eprom 27512. Seveda ga moramo koplratl 

V zadnjih 8 K. Sprogramirani aiement vstavlmo 

V osnovno ploZdo, sestavimo rseunalnik m po 
vkljuCItvi napajalne napetosti more BIOS oZIve- 
tl. Ce nl tako, je treba vsa korake ponovno 
preuiltl. V vezje osnovne ploZCe vstavlmo Se 
pomnilnik z vdelano baterijo. S programom DE- 
BUG preverlmo njegovo delovanje. 

Oe sistem deluja v redu, lanko priCnemo raz- 
mISljati. kako korlstno uporabitl novo pridoblje- 
ne pomnllnISke kapacltete, 6ese sistem ne odzi- 
va. pa lahko posumimo ludi to. da Imamo v sl- 
slemu kakino grafiko. ki zaseda podrodje nekje 
med COOOOH - FFFFEH. Toie namree podrodje, 

V katerem se nam javija naSa novo prldobljena 
pomnilna banka. Seveda lanko z razliCnlmi de- 


POVEZAVA MED 
RA^UNALNIKI 
IBM/PC/XT/AT 
tN VA§IM SETOM 
NAPRAVE IEEE-488 (GPIB) 
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JPI Modula-2 




|Odula-2 i« dane» sploSno razSirisna. 
' V naxai latm se le uveliavlla kot jezik za 
_ plunja oparacijskih alslemov. basadllnl- 
Kov in drugih siatemskin programov. Uporabniki 
paacalasezlahka nav3|a|o na posabnosti modu- 
le; nova izvedba Turbo Pascala4.0. blitja modu- 
li-2 kot orlginalnemu pascalu. 2e v izvedbi 3.0 le 
bilo loliko Izpoaoienega, da wma modula rti 
poslalatakopopularna. kot bl sIcerzaaluZila. TP 
le polag taga odlikoval integrirani urejevalnik 
z ukazi po standardu WS. hllroat pravajania in 
- kar ja najpomembnejie - cana. Pravzaprav la 
bil TP 3.0 prai uporabno in udobo okolje kot 
dobar lazlk. Samo po aebi sa je poaiavilo vpra- 
kania, zakaj Borland na napravl logifnaga kora- 
ka napra; in ponudl Turbo Modulo-2. Upe je 
podpiralo dajatvo, da ima Borland ie nekai let 
prav tak izdelek za operacljaki sislem CP/M. 
Konac lanskaga lata naa ja prasenellla novice, 
da ja lirma prodala pravico razvoja module za 
PC in da se veC na namerava ukvariali z n|0. 
Mesec ali dva kasneie se je pojavil TP 4.0 - pas- 
cal z moduli, ki pa ne premore drugin dobrih 
lasinosli module-2. Tako se npr. procedure na 
smeio pranaiali kol parametri. nl podpora pro- 
cesov - vaCopravilnostI ltd. 

Po drugl strani sa vadina Izvedb module-2 po 
udobnosti dela In nitrostl pravajania nl mogla 
prirrtarjatl sTP 3.0 In 4.0. To nl logibno. saj sta si. 
kar tide sintakso, jezlka zelo podobna. najbrt pa 
01 na bllo teiko napravltl Se solldnaga urejeval- 
nlka, kot je Borlandov. Ali nl mogoba napravlti 
ikoija za modulo-2 po vzoru TP, pri { 


Paket 


^dpira Mbopravilnost). 

JPI Modula-2 tranutno ne premore nlll raz- 
hroSbevalnika nitl prevaialnika izvirne kode 
v TP. Poudarlti moramo. da je pomanjkanie raz- 
hroSbevaImka zanemarljlvo. ker zna sistem od- 
kriti Slevilne napake. ki se pO|avl|0 po zagonu 


icija^^za^o 


JPI Modula-2 obsega In diskele. uporaOnISki 
prirofinik in dva kartonska povzatka - razlago 
opcii prevajalnIKe/povezovalnika in navodlls za 
podporo uporabniku. PriroOnik le prava kniiga 
<ormata/k4inlma270slranl. JPI Modulo-2 lahko 
kupile na dveh naslovin: JPI Jansen & Partners 
International. Inc.. 1 101 San Antonio Road. Su- 
ita 301. Mountain VIsw, CA 94043. USA. tel. 991- 
415-967-3200 oz. v EvropI Jensen & Partners. 
U.K. Ltd.. 63 Clerkenwell Rd.. London EC1M 
SNP, Great Britain, tel. 9944-1-253-4333. V ZDA 
se je paket od letoSriaga maja dojulija prodajal 
po predstavitvani can! 59.95 USD, sicer pa stane 
99.95 USD oz. 59.95 GBP. be ga narobite v Veliki 
Brilanijl. 

JPI Modula-2 la na Iriltbu tele od konca lets 


drugim moduli za pisanje komunikacijskili in 
TSR programov. zbirnik v izvirni kodi in lokator 
PROM Technical Toolkit stane 49.95 USD oz. 
29.95 GBP. 

JPI Modula-2 In Tecnnical Toolkit labeta zgolj 
na s PC zdru2l|ivih mikrih. Zahlavata vsai 3S4 
K RAM, dva diskatni enotl ali. ia bol|e, trdi disk, 
naiugodneiii pa la RAM disk z racimo 2 Mb. 
Predslavlli bomo nainovejio verzijo z zapored- 
no btevilko 1.05. Technical Toolkit nam ni bil na 
voijo, zato o niam ne bomo povadall nib kon- 
kretnelbega. 

Ns diskatah la osem demon stracljsklh progra- 
mov In modul WINDEMO. Ts ima vab kot 600 
ukazov in zelo preprlbtjlvo Oemonstnrsvebopra- 
— . — zaalonu sa niiro premikajo 41 in okna. 


da bi zapustill urejevalnik. zlasti pa ni dolgih 
ukazov. Ob napaki v programu sa pravajania 
preklne, utripab pa sa samodejno postavi na 


de na izOiro ustrazna procedure iz dolobanaga 
modula. zato mora bit! na zaslonu hkrati vidan 
tekst samega programs in modulov iz drugih 
datotek. Urejevalnik JPI podpira 4tiri okna raz- 
libnih velikosti in Osnr za tekst programs, peto 
-. . prevajanju in izva- 


Dajan 


vllnost: p' 


ikazov je podprto z menijl. Opciie so 
1 premikanjem utrlpaba po meniju In 
pritiskom na Enter, s prikllcem menija in prltl- 
skom zabatne brke opcije all s komblnacijo tlp- 
ka Alt In zabatne brke. Poleg tags F10 odpre 
glavni meni, Alt-X zapusti urejevalnik. Ail-1 (-2. 
•3, -4) aktivira eno od Stlrih oken, P5 poveba 
aktivno okno, F6 Izbere naslednjega, All-PS pri- 
kaia zaslon DOS ltd. Slednje omogoba primer- 
jevo rezultatov programs z usirezno Izvirno 

, kodo. 

iedvehrazllbninhistogramov Glavni mem sestavijajo opcije Files (delo 


2 dalotekamlj. Edit (skok v urejevalnik). Complla 
(prevajanje programa). Make (Intatigentno pre- 
vajanje In povezovanjaj. Link Ipovezovanje pro- 


Library Objects so med druglml datoleke s po- 
daljbki .DEF in OBJ. To je vse. kar polrebujemo. 
Na Iretjidisketi so izvirnI ukazi modulov: lepoje, 
da jin imamo. vendar za delo niso nujne. Preva- 
jalnik Ob zagonu prabere datoteko M2.RED 
z vpisanimi iokacljami datotek .DEF In OBJ. Ca 
imamo rabunalnik z dvema disketnima enola- 
ma. moramo to datoteko spremenlti. To lahko 
napravimo pe4 ali pa prakopiramo 2s prlpravlje- 
no M2.XXX V M2.REO. 

£e rabunalnik premore IrdI disk, odpremo 
imenik In vanj prekopiramo potrebne dstoteke 
all kar vse tri diskele. Zadobba ukaz COPY *.*. 
ne pozabite pa, de je na disketl Source Library 
imenik CORE z dodatnlmi moduli za zdru2ljivost 
2 veljavno Wirtnovo definicijo module-2. 

Oatoteke DEP In OBJ zavzemajo relativno me- 
lo prostors. Isko da lenko uporaOimo RAM disk 
za hltrejie prevaianis ali povazovanje. Na siroju 
s standardnlml 640 K jih 100 do ISO dolobimo za 
RAM disk In vanj shranimo npr. datoleke OBJ. 
^ vedno pa so pospebki brez RAM diska nad 
osnovnimi 640 K marginalnl. 

Uporaba JPI Module-2 z dvema disketnima 
enolama je sicer enostavna (be je prsvilno obli- 
kovana datoteka M2.RED). vendar v primerjavi 


oz. za lo potrebnih postopkov). Opitoni 
opcij prevajalnika. povezovalnika. urejevalnika 
Ipd l. Info jelementarne informacije o delovnem 
okolju), TachLtna (interaktivna podpora upo- 
rabnlkov). 

Filet se veji v podopcije Load tile (prebiranje 
datotek). Pick flla (izbira s seznarrva osmin na- 
zadnje uporsbljanlh datotek). Save tile (shram 
datoteko s pomnllnika na disk). All save (shram 
vse datoteke. ki so se od zadnjegs shranjevanja 
spremenlle). Main Module (imenuia glavni rrjo- 
dul, tj. glavni program). Change [Mr (menja ime- 
nik). Fllce OIr (prikaZe skrajiani in podroOni 
imenik), DOS Shell (zapusti rszvojno okolje JPi 
kol pnlajeni program jn poiena kopijo COM- 
MAND.COM), Execute (izvede ensam ukaz DOS 
In se vrne v ureievaimkj. OuH (zapusti JPI Modu- 
lo-2 In sa vrne v DOS). Vse opcije so logibne in 
jIh nsjdsmo tudi v drugih programskih urejevsl- 
mklh. 

Urejevalnik JPI po IzOin Quit v datoteko 
M2.SES zapibe vse sprememOe v razvojnem 
okolju, da bo naslednjib vse enako. M2.SES 
pomni ludl barvo. velikost m poloZaj oken. dalo- 
leke V oknin, ime glavnega modula m seznam 
datotek za ukaz Pick. Ta meni je Irapantno po- 
OoOen ustreznemu v TP 

Edit nse iz glavnega menIja popeija v -srce* 

-iema - urejevalnik. Cigar ukazs 

Kot V WS ali pa s F9 pnklibemo 
Opcije so: Load new lUe (vbitaj 
novo datoteko). Save nie (shram datoteko). Wri- 
te le (snemanje leksta nadisk. po Zelji s spreme- 
njenim imenom). Quick commands (isti mem 
kot ukazi Ctri-Q v WS). Block commands (rsti 
meni kol ukazi Ctrt-K v WS). Editor opOont 

npr. Ctrl-OQ (premik ulripaba na vrsUco z zada- 
no btevrIKo). Ctrl-KQ (kopiranje leksinega bloka 
Iz enega okna v drugo). Ctrt-U (irsnutno besedo 
zapibe z vellkiml brkami. korlatno za rezervirane 
besede module-2). Shltt-F7 (postavi male in veli- 
ke brke Irenutne besede tako kot ob prejbnjem 
pojavu enake besede). F7 (prehod na naslednjo 
napako za utripabem). F8 (islo. le pred utrL 




Pievajaitje 


Opcija Compile v glavnem memju prevede 
program. Rszultat je datoteka OBJ na disKu. k> 
je nkrati vhodni podatek pri povezovanju pro- 
grama. Med prevajanjem je na zaslonu okno 
s bteviiom prevedenih vrstic in sporoCili o rrapa- 
kah. Praktibno enako se obna^ tudi TP 4.0. 
Utripab se postavi na prvo napako v programu. 
drugs pa so dosegljive s P7 in PS Na dnu zaslo- 
na je razlaga trenutne napake. Takben nsbrn 
dele je vsaj za prevajalnik optimalen. 

JPI Modula-2 zna utripab postavlli tudi na 
napake. ki se pojavijo med izvajanjem progra- 
ma. Sest jin js: indaks izvan dovoljenih rrteja. 
prekoraben obseg registra pri antmetibni opera- 
ciji, prekoraben sklad za klice procedur (po lej 
napaki se program ne more nadaljevali). oode- 
Ijevanje vrednosti zunaj meja podtipa a(i btevne- 
ga lipa: mo2no je odkrlti kazalce. katerih zabet- 
na vrednost nl dolobena. Odziv na take napake 
vkijjbimo z direktivo prevajalmku. Kol pn razlib- 
nih Izvedban pascals direktive ptbemo kol pe- 
tebne komeniarje. Take npr. (Vi-Je) pazi na 
prekorabenje indeksov. (Xa-fA na sklad ipd 
Ce se kalera od besllh m^mh napak res pojavi, 
se prikaZe sporobrlo s tremi moZnimi odzivr; (C) 
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nai 5« program nadaljuje. (A) ustavl program In PovezOVailje 

(F) iskanie napake V izvirnl kodl. Vsaka /fvi «8' 

module-2 mora pazlll nazdruiljivost tipov, varl- jp| Modula-2 Ima Izjemno hiter In -pamelen- cua"®' 

anta JPI pa polovi Se dlnamldne napake, lako da povezovalrlk. Programska daloteka se obllkuie e 

NODULE SIN21LR; 

FROM 10 IMPORT UrStr, UrLn, UrLngR««l, RdLngR»«l | 
FROM MATHLI8 IMPORT Modj 

<* OtkrivanJ* p*riod« g^neratora slucajnih brojava *) 

VAR 

i, (* brojac «) 

r*» <* maksimalna vradnoat ciklusa 
ro, (* pocatna vradnost - "•aad" *> 
rb, (X pocatna vradnoat koja aa iatrazuja X) 

<X izlazni kritarijum X) 
tri LONGREAL; 

(X poatavi ganarator na pelazna vradnoati X) 
PROCEDURE p7200| 

BEOIN 

rot t° L0NGREAL(32749)| 
ro i> L0N0REAL<lS537)p 

WrStrC’Unaai rb 'Jj 

UrLrt) 

rb i« RdLngRaal <) ( 
rb I* rbj 

END p7200| (X p7200 X) 

<X novi alucajni broj X) 

PROCEDURE p7300| 

BEGIN 

ro Mod<rb,rM>| 

END p7300| CX p7300 X) 

BEGIN 

p7200) <X poatavi ganarator na polazna vradnoati X> 
tr !■ ro| CX pamti pocatnu vradnoat X) 

1 1= LONGREALCO>t 

LOOP 

i t> i a LONGREALCDi 

p7300| (X novi alucajni broj X) 

IF ro > LONGREALCO) THEN 

Wr8tr<*ro— 0, ro-»)j 

WrLngRaal (ro, S,20)| 

Hr8tr(»i-»)| 

WrLngRaalC i, S,20)| 

WrLn; EXIT) END; (X i f X> 

IF (tr » ro) THEN 

WrStr <♦ tr=“ro, tr=' ) ; 

UrLngRaal (tr , 5,20); 

Wr8tr(»ro-»); 

UrLngRaal (ro, 5,20); 

UrStr(’i*='); 

UrLngRaal (i, 0,20); 

UrLn; EXIT; END; (X i f X) 

IF i - rm THEN EXIT; END; 

END; (X loop X) 

HrStr (’ Par iod ganaratora ja ’); 

UrLngRaaKi, 10,20); 

UrLn; 

END SIM21LR. (X kraj glavnog programa X) 

Iz ureievalnika ale iz DOS-'a. 

Povezovalnik uporablja standardne Oaloteke 
OBJ. Kot siranski produkl zna sestaviii tudi da- 
toteke MAP z dejanskim razporedom spremen- 
Ijivk In stroimh ukazov. ki bl ga lahkd uporabH 
kak raznroseevalnik. Datoleke OBJ iz JPI modu- 
le-2 smemo povezovali s knjiinicami iz drugih 
lezlkov In prevaialnlkov. Vsem podprogramom 
iz drugin lezIkov moramo napisall definiciiske 
module (datoteke OEF). povezovaincku pa poda- 
11 -tu|a> Imena kot argumenle. MoZno le pove- 
zovanje lunkci) iz C-ia. vendar to zanteva pozna- 
vanje interne strukture datotek obeh okohi 

Namesto povezovalnika, ki gadobimo v pake- 
tu JPI. lahko uporabliamo ludi obitajnc povezo- 
valnik OOS, vendar moramo v tern primeru rta- 
vesti totno zaporedie modulov. ki na| se pove- 
le|0. S posebno opci|0 zna povezovalnik JPI 
pred vsako datoteko OBJ in za njd genenrati 
slrojno kodo za dkolje Windows Ta moznost le 
za 99 odsiotkov prdgrameriev nepomembna m 
celo sam JPI la ne namerava dograievati V krat- 

slslema'oS/2. ' 

Prevaialmk podpira arltmetiene operaciie 
s plavaioio veilco v obllKi za inaleir\atidni ko- 
procesor 8087 6e se v programu pojavi|0 to- 
vrstnl ukazi. se v izvrSno kodo vnesejo podpro- 
grami za emulacijo koprocasona Ob zagonj 
lahko program preveri prisolnost koprocesoria 
in ga. odvisno od rezultala. zares uporablja ali 
emuilra. (MimogreOe to v TP 4 0 ni mogodel 
Program se da povezati tudi tako. da brez ko- 
procesoria ne teie - takrat je Izvrina daloteka 
KraiSa. 

JPI Modula-2 vsebuie vse potrebno za pisanie 
prilaienih (TSR) programov Zbirnika vam ni ire- 
ba nitl imeti nili poznati. vsekakor pa morale 
poznati procesor 8086 in MS-OOS kot lasten 
iep. 

Opeije 

Z ukazom Options v glavnem maniju lahko 
spremlniamo delovarie vseh delov sistema. pre- 
vaialnika. povezovalnika. izvajanja programa in 
razvoinega okolia. Opciie prevaialmka. E - nai 
se prevaianie ustavi po pnn napakiT F - na| 
bodo Imena modulov in daiotek na disku ena- 
ka7. N - naj bodo v datoieki MAP oznaien^ 
itevilke vrstIcT. V - nai bodo vse spremenljivke 
v pommlniku all naj bodo zaradi hilreiiega izva- 
lanja regIstrskeT 

Opciia povezovalnika M - naisezapiiedaio- 
leka MAP?, 1 - naj povezovalnik poslavi neinici- 
allzirane segmente pomnilmka na niCIo? 

S - naj se zapiie mapa s popolnim. podrobnim 
m (zeloj obseinim razporedom vsen povezamh 
delov?. C - naj se pri povezovanju razlikujejo 
imena, zapisara z velikimi oz maiimi irkami?. 

W - naj se izpiiajo vse napake razen lalainih an 
ne? 

Opcije za Izvaianje programa. C - dovoM vnos 
ukazB OOS. ki se bo izvedel ob vsekem zagonu 
programa, A - naj se ob vsakem zagono pro- 
grama polene Make (popolno prevaianjd m po- 
vezovanje programaj?. T - naj se po koncu 
programa prlkaZe tas izvajanja?. F - iskanje 
dinamiine napake (uporabno. kadar program 
te£e zunaj ureievalnika JPI). 

Opcije urejevalnika: A - naj se npr. pred 
izveObo programa all skokom v OOS samodejno 
shram teksi programa?, F - kalera imena Oalo- 
tek se prlvzamep ob vnosu (npr. mogoie je 
dolobill. naj se v okmh 2 m 4 uporabljaio zgolj 
datoleke DEF) E - tako kot F le za podaijSka 
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datoteK. N - avtomatsko shranievanje do devet 
predhodnih verzij datotek, T - kollko vratic od 
vrha zaslona naj se zaslon priine pramIKati (ta- 
ko le riad utripaCem vedno vaai rakai vratic), 
a - enako. le za apodnji dal zaalona 

Spremenimo lahko tudi zm^ljivoatl urajaval- 
nlka:C - upofiasni dalozmoniloriem In odpravl 
•sneg< na CGA, B - na| se manlpulaclje zasto- 
na izvedejo z direktnim klicem BIOS?. H - bar- 
vanje ozadja na monllorju CGA, X - nai bo 
utrlpaC Sdlca all cel kvadrat?, R - vCItavanje 
rove daloteke za prajsmerianie polo2ajs dato- 
tek, L - vdilavanje daloteke CFG (v njej so 
paramatrl za obllko, barvo In vallkoat okan), 
S - shrani daloteko CFG In M - Izvede Make 
nad vsaml dell programs - Korlstno za raiava- 
n|a problamov z razlibnimi varzliaml modulov In 
datotek OBJ. 

Poleg navadenin opcii v okviru razvoinega 
sistema - urejevalnlka - lahko programer pre- 
vaia in povezuie direktno Iz DOS z ukazoma M2r 
C In M2/L. pri iemar prinranimo nakai pomnllnl- 
ka. Za imanom datoteke navedemo opclia za 
pravajalnik oz. povazovalnik; ta so Iste Kot 
V osevOokomentarjin. Primer: 

M2/C MOJPROG.MOD/I 

prevede MOJPROG.MOD In vstavl dodatne 
slrojna ukaze za prevarjanje Indaksov. 

Urejevalnik JPl ModJle-2 je odliCen, nl pa 
rebeno, da bo vbeb vaakomur. Ker sta prevaial- 
nik In povazovalnik samostojna, amemo upo- 
rabllatl tudI drugs programske urejevalnike: 
CEO, Point, Brief Ipd. Kljub terr 
da jB mogobs urajavalnlk JPl popoinon 
bllkovatl. Vsi menljl In premlkl utrlpaba i 


< 1, 2 In 


kroji po ieljl. Spremenltl - npr. pn 
mogo^ celo sporoblla o napakah. 

JPl veizija jezika modula-2 

Vsa nova Implsmantaclje module-2 bi nai spo- 
itovale datlnlcljo jazika, podano v tretjl Izdajl 
Wirthove knjige 'Programming In Modula-2'. 
JPl se drZI standarda (z eno samo Iziamo) In ga 
is nadgrajule. Izjama ja, da morajo bill vsa Ime- 
na razen oznakatipavdeklaradil kazelcadekla- 
rlrana prad uporabo. Zato v JPl Moduli-2 spat 
srebamo rezervlrano besedo FORWARD za pro- 
cedure. Posebej omenimo te basadi GOTO In 
LABEL - kontroverzni GOTO ja spel prI roki. 

Uvedsna ja Infiksna nolaciia za procedure 
z dvema argumentoma. V JPl Modull-2 sta na- 
slednja zapisa ekvivalentna: 

X DAkumullraie 1 .0 + (4.0 OKvadralO V-3.0); 

Akumullri|( X, 1.0 + Kvtdral(4, Y-3.0)); 

Infiksni klici procedur se obravnavajo kot arlt- 
matlbne oparaclje z na|nl2|0 prlodleto. 

Uvedena so t.l. alias deklaraciie konslant, 
s Katarlmi ns oblikuiemo novih pojmov, temveb 
praimenujemo stare. Primer: 

CONST Vldljlv UbuducaSkrtvan; 

Znak ::=. ki ga smemo uporabliatl zgolj v tern 
kontekstu. ja be ena posebnosi JPl. 

Vai thje elemenurni blevilbnl tipi imajo 
ustrezni dvojno natanbni tip. tj. obslajaio LON- 
GINT. LONGCARO in LONGREAL. Obstajata tu- 
di SHORTCARD in SHORTINT. Hazpon vred- 


I zloga. Kar liba prirejanje, so 
zdru2ljlvl z enako dolglmi numeribnimi tipl. 

Dafinicija kazalcav la razbiriana a t.l. bazo 
kazalca. Primer: 

TYPE UatPok = POINTCfl TO CvorLIats; 
ja normalen kazalec: njegov naslov bl bil ab- 
soluten, zapisan kot 32- bitno btevllo. tj. kot 
segment In poloiaj v n|em (offset). Vendar pa 
smemo V JPl odull-22a POINTER uporabiti Izraz 
tipa CARDINAL. Kar kazalec zvede na poloZai 

V segmantu, tore! t6 bltov. Po enaki logiki vsa- 
buje JPl Modula-2 tudi tip SHORTADDR. ki |e 

TYPE SHORTADDR - POINTER 0 TO WORD; 

-SkralSanI' Kazalci uslrezajo arnltekturl 8086 
in temu sorodnih procesorjev; so hitrl, a upo- 
rabnl le v mejah segmentov s po 64 K. 

Oirektive prevaialniku (psevdokomentarji). kl 
se npr. uporabnlkom TP zdljo prav obiba|ne, so 

Rezultat fur 

Uvedenisoi , 

no premlkanja vsablne registrov (shift). Takoj {Ih 
spoznamo: » In « za premik v desno In 

V levo. NjihovI argumenll so lahko le spremen- 
Ijivkelipa INTEGER. 

Drugs razilritve so man] pomembne. 

Moduli 

JPl Modula-2 premore 12 mpdulov s priblIZno 
260 proceduraml. Najveb jlh |a podsnih z izvirno 
kodo modula-2. nakaj pa ja zbirniSklh. 
Naipomembneibi modul je SYSTEM, ki ja os- 


0. 429496929S 
-32768. -f 32767 
-128, -H27 
-2147483648. 


CARDINAL 

SHORTCARD 

LONGCARO 

INTEGER 

smorTint 

LONGINT 

REAL-!-/- 1.2E-38. 

3.4E+38 
LONGREAL-f/- 
2.3E-30S. 1.7E-I-300 


ZaradI tipov LONGINT In LONGREAL je JPl 
Modula-2 primerna za pisanie rabunovodsKih in 
znanstveno-lahnlbnih programov. 


Lahko si ga zamisllmo kol del samsga prevajal- 
nika. V njam so daklarirsnl posebni lipi podat- 
kov. npr. ADDRESS, WORD ipd. Je osnova za 
programiranje spacilibnih zmoglilvoati proca- 
soria 8086 In Istobasnih procesov. 

Modul AamUb radko uporabljamo neposrad- 
no: zdruZuje razlibna zbirnlike procedure. MAT- 
HLIB ja pisan v zblrnlku; obsaga loganlamske. 
trlgonometribna In hlparbollbna funkcija nad re- 
alniml itavlli, pratvorbo med realnimi In binarno 
kodiraniml decimalniml btevill In dalo a kopro- 
caaorjem. Modul Str se. jasno, ukvarja z nizl. 
Pozna zllvan)e (concatenation), dodajanje, 
vatavljanis. brlaanje, primerlavo, preisKovanja. 
zameniavo, pretvorlw med numeribnimi tipl in 


ModulLlbjez 
koristnih procedur. Vaabuje sortlranje, generi- 
ranje nakljubnlh itevll. prekinltva iz DOS. do- 
stop do argumenlov iz ukazna vrslica DOS, ope- 
raclje s pomnllnlbklml bloki, dolga skoka. na- 
slovnoanimetlko, prakinllevprograma po napa- 
kl In zvok. 'Dolgl skoki* so popolnoma nov 
pojam. Gre za nekakban omejan GOTO. Dolgl 
skoK (S namreb nepovralen prenos izvajanja 
programa iz ene procedure v povsem drugo. 
Naipogostaje ga potrabujemo, kadar se pojavi 
na(Mka, zaradI katare moramo hitro zapustiti 

■ dinamibno dodaljuje pomnil- 

lokolibinip 

starta hkralne 

sking) in |ih sinhronizira a samaforji. Graph 
omogoba enoslavna grafibne operaciie, npr. Iz- 
biro grafiCnega nabina zaslona, prliiganje in 
ugabanje toCk, risanie praznih in polnih brt (veb- 
kotnlkov) In krogov. PodprtI so standard! CGA, 
EGA in VGA, 2al pa na tudi Hercules. 

Modul FIO skrbi za vnos In izpis neformatlra- 
nlh blnarnlh datotek all formatiranih tesktnih 


tOul Storage dir 
mas obvebbao 


In izhod podatkov s standarO- 
nlh perifamih enot (lipkcntnica, zaslon). 10 pod- 
plra prsusmerjanie - isti program srrre brali all 
plsati na kake datoteke all z njih. na pa la s tip- 
kovnlca all na zaslon. Tu so tudi operacije za 
direktno prebiranje tipkovnice. 

Modul Windoai omogoba detmiranie In spra- 
mlnianje oken na zaslonu, Krelrania. ukinianja. 
odpiranje, zapiranje, spramembo okvlra. valiko- 
stl. poloZsta. barve. naslova: upravltanie utnpa- 
ba: pisanja v okno z modulom 10 ipd. Floatbc 
odpira In zapira dostop do koprocasoria 8067. 

Obitno noben od navadanih modulov nima 
zvazazoriginalnimi WIrthovIml moduli. Striktno 
rebano to nl nikakrbna poman|kl|ivost: nobadan 
od njlh na spada v dafini 
moduli, kl jlh (6 predlagal 
del vsake Izvaobe modula-2, ui um urez ii|im 
uporabnlkl Izollrani in prikrajbanl za Irteraturo 
D moduli- 2. Zato so v dodatnem Imeniku na- 
sledn]! moduli: ASCII. CORELIB. INOUT. REAU- 
NOU. STRINGS in TERMINAL. To je bOl| pOdoO- 
no L^ltachovi kot Wirthovi moduil-2. Zal mani- 
ka Wirthov modul FllaSyatam, zato program! iz 
knjig in basopisov na •• 

Modull-2. Po drugl si 
je na Iriibbu n 

nadovisne programske drubbe. lu 
SO na voijo tudi druge knjIZnice n 


Vsa doslei povedano podpira JPl m njeno 
izvedbo module. najbol)be pa smo pnhranill za 
konac. JPl Modula-2 na la oblikuie manjboaaio- 
leko EXE. tamvab so z njo oblikovani programi 
tudi hllrejbi od tistin iz ^romne vsbina drugib 
prevajalnikov. Znani test Slave da naslednie re- 
zultate: JPl -3.23 s: MS CV5.0- 4. tSs: Turbo 
C V1.5 - 4,53 s; TP 4.0 - 7.22 a; Logitech 
Modula-2 - 7,43 s. V pnlobanem programu fa 
izhodni podatak blevilo iteracii, polrebnlh za 
dolobitev najboljbega 'semena- generatorja 
slubajnihblevil.Ta 


Ta program ta 
a potreboval Ic 


bovala 15 aekund in prav tako 

OuickSASIC 3.0 je potreboval celo mlnuto, GW 
BASIC (Interpreter) pa 11 mlnuti Program la 
V vseh primerih tskal na XT v tsktu 4.77 MHz in 
komprimiranim trdim dlskom a povprabnim do- 
stopnim basom 64 ms. 

V primerjavi z Logitechovo modulo la JPl pr- 
vak V prevajanju In povezovaniu. Pnlobani pro- 
gram sa je V izvedbi JPl prevajal zgol{ 20, v Logi- 
techovi pa kar 128 sekund. Prevaialnik JPl |e 
generlral datoleko EXE. dotgo 17038 zlogov, 
Logitechova pa |lh je Imela 2S9S2. Kako ge to 
mogobe? JPl se je odlobll za prevaialmk z enim 
prehodom, kl na zahteva meddatotek tako kol 
Logllacbov. Tako odpads pogosto dale z di- 
skom. HItrost pravaialnlka gra tudr na rabun 
odslopanja od nekaterih WIrthovin pravil - uva- 
dena le npr. omejltev, da sa morajo vsa imena 
prs] daklanratl. In z n|o daklaraaia FORWARD; 


sirogo drial 
nsubinkovlto 
argumenll tips 




do podatkov: 
nja. odpiranis, zapiranie, pisanja. preblranjs ir 
preiskovanje datotek: krelranje, pragled. brisa- 
nje in spremeba Imenika, vpia in Izpis tipov 
CHAR. BOOLEAN. INTEGER. CARDINAL. REAL 
In STRING. Obsiaja tudi podoben modul 10 za 


JPl Modula-2 je mobna izvadba mobnega 
jezIka. Sa vam |e vsaskon zdala podobna TP? 
Cs ja lake, si zapiilta plus. Slava Jansao |« be 
prad tatom bll bet razvoia pri - uganiii ate 
- Borlandu, poism pa je ustanovll lastno firmo 
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WordPerfect 5.0, 

vec kot urejevalnik besedil 
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Novosti V seriji IBM PS /2 

NEBOJgA NOVAKOVlC 


mi 


....wo. raCunalniKe serije PS/2 veiino- 
na sprejela z navdu£en|em. vandar so aa 
maiu poiavile tudi prva krltika, nor : 

- irdi disk modela SO 

- ne oOstaja namtzna Izvadba raiunalnika 
s procaaorjem 80386 

- za model 60 nl trdih diskov s Kapacllelo vaS 
kot 200 MB. 

IBM le zalo po6asi odpravljal le pomanjkljivo- 
sli. Unsko jesen su blla predstavljena modela 
26*002 in 60*311, prad dvema masacema pa la 
IBM napravll v drulini PS/2 doslaj naiveOia apra* 

Naipomembneiia novoat ao kar Sli/ja novi na- 
mizm modeli - vsi nadgradnje all izboIjSave mo- 
dala 50. Model 50 Z la zgfalen okoli procesoria 
60286, oslali Irija (z oznako 70| pa okoli 80386. 
Njihova skupna znaOilnost je. da imaio povsem 
enak zunanil videz kot atari modal 50 (razliCne 
80 samo nalepke) - podobnl so si kot jajce )8)cu 
all pa 8e bolf. Kako pa se razllkujejo od znolraj? 


Seznam izboljiav 


Polag zunanieBa videza so skupna i 

nova SeharicB In starega modala SO tudi samo 
In prazna mesta za razilritvene kartica (kot 
V start «erzi|l tudi luka| obslaja Oatni 18 -biln< 
prikijutak (osml prt modelu Towar), ki je loOen 
od drugIH a pregrado in vsabuje krmilnik trdih 
diskov in moinosi vdalave naivei Ireh zunanjih 
pomnilniSkih madiiev s premarom 3,5 palea. 
Razlike pri posamaznih modelih so tele: . 

Modal 50-061: Se vedno se imenuie SO Z. 
Njagov 10 MHz procesor 80826 dels braz Oakal- 
nih Slan|. na osnovni ploSdl imp 2 do 4 Mb RAM 
in je za IS do 20% hilrejSI od starega modela 
50. RAM je sedaj sestavijen Iz hilrih IBM-ovih 
1 M-bItnIh ORAM fipov. Razllko v hitrosti do- 
dalno pokeda novi 3,5-pal6ni trdi disk kapacite- 
1e 60 Mb s prislopnim fiasom 27 ms In hltrostio 
prenosa 6,4 megabita na sekundo, kar js nekaj 
ved kot 1 megabyte v sakundl. Drugo je anako 
kot V Stan petdeselici. 

Model 70-F61 : najskromnejSi model seri|e 70. 
Srce stroia je 16 MHz 32-bltni 30366. v povpred- 
ju deluje s pol dakalnaga slania, na osnovni 
ploddi Ima 2 do 6 Mb RAM (85 ns ORAM dlpij In 
podnoZia za matemalidni koprocesor 80387. 
Druge znadilnosli so take kot pri modelu 50-061. 

Modal 70-121; V tern modelu delujela 80386 in 
koprocesor na 20 MHz. v povpredju z 2/3 dakal- 
nega stanja. na osnovni ploSdi le 2 do6 Mb RAM 
(85 ns DRAM dipi). Vdelan je boIjSi 3,5-paldni 
trdi disk kapacilete 120 Mb s pristopnim dasom 
23m5 in hi(rost )0 prenosa 10.2 megabits na 
sekundo (okoli 1 ,3 megabyta/s). Ostale stvari so 
lake kot pri modelu 70-F61. 

Model 70-A21; Irenutno najhilreiSi radunalnik 
druZine PS/2, pa tudi na sploSno eden najhitrei- 

na 25 MHz, ima krmllnik-predpomnilnika 82385- 
25 (-cache controller-) s 64 K in v povpredju 
deluie z desetinko dakalnaga slanja (praktidno 
-no wail stale-). Na osnovni ploSdi ima 2 do 
8^4b 80 ns DRAM Procasorska hitrost tega mo- 
dela je enaka kot pn novem compaqu 386-25 
Drugs karaktaristike so enaka kot pri modelu 
70-121. 

Za razllko od slarih PC-jev in AT-jev delujeta 
procesor in koprocesor v enakem taktu. Danes 
lahko samo IBM. Intel. Sun in Compaq svojim 
kupcem hKrati s 25-megaherdnim radunalnikom 
ponudijo tudi koprocesor 60367-25. 

Star! model 50-021 In novi 50-061 imata dve 
obidaini razdirltveni mesti na mikrokanalu (MC) 
in eno razllritvano mesto iz MC za video razSiri- 
tve Modeli 70 imajo dva 32-bilni rezSirItveni 
mesti na MC in eno l6-bitno za video razSiritve, 


kl je V bistvu izhod Iz VGA. NIKjer ni naveden 
natanden podatek glede krmllnika diskov, pred- 
vldevam, da je uporabljen standard SCSI all 
ESDI. Hitrosti prenosa teh trdih diskov so sicer 
nestandardne - standardne so 5, 7.5. 10 all 15 
M-bItov v sekundi. RAM je sedaj moZno razSiriti 
tudi 2 a Mb karticami na mikrokanalu. 

Katera so pomanjkljlvosti namiznih modelov 
PS/2? Najprej. samo tn razSiritvena mesta. Ven- 
der V Intertradu pravljo, da namlznl modeli niso 
namenjeni za delo -flle-serverjev- v mrZei all kot 
veduporabniiki radunalnlkl, kjer je nujno po- 
trabnih ved razdlrltvenlh mest. poleg tega na] bl 
so kmalu pojavllf tudi zmogIjivejSi stojedl mode- 
li. Po drugi strani pa v reviji Chip piSa. da bo IBM 
ukinll stojada radunalnike PS/2. Bomo videli. kaj 
bo Iz tags. Oruga stvar je sedai 2e zastarel dip 
VGA v IBM PS/2. Konkurenca 2e dolgo ponuja 
mnogo modnejSa, a povsem zdruiljive dlpa VGA 
in kartica. IBM bl torej moral izboljiall vezje 
VGA ^lade lodljlvosli - do 1024 x 766 v 256 
banrah na 256 K - In glade hitrosti ~z uporabo 
IS-bltnega vodlla in vezja VRAM. Tretjie, razlog 
za malo prostora za vdelavo zunanjih pomnilni- 
kov pojasnjuje IBM na enak naiin kot pri razSIrl- 
tvenih meslih. 

Cena odela 50-061 z enobanmlm monitorjem. 
lipkovnico in operacljskim slstemom MS-DOS je 
v ZRN 10.700 DEM. Cans enako opremljenih 


modelov 70 sa gibljejo rr 


n 400 z 


(cena od 3500 USD navzgor) In sistem 500 z 20 
MHz 80386 (cena Od 5500 USD navzgor). Sistem 

400|evvsem,ra2envvodilu,enaks<stem220 kl 

je bil opisan v MM 7/68. sistem 500 pa je enak 
sistemu 310. le da ima ie v zadetku 2 Mb RAM. 
Tandy in Dell trdlta, da sla IBM-o pladala l.cenco 
za PS/2. Tudi druge tirme najavljajo svoje MC 
kompalibilneie. 

Vender tudi IBM 8a nl rekel zadnje besada. 
V meseeu dni bo v Londonu predstavljeno veil- 
ko ilevllo novih modelov radunalmkov PSH 
vkijudno s llstimi s procesorjem 60386 SX IBM 
je predstavil tudi Pagescanner- namtzni optidnl 
ditalnik z lodtjivostio 300 todk na palec. v pri- 
hodnostl pa napoveduje 8a nove parrtarne na- 
prave. Za naslednio jesan je napovedan IBM OS' 
2. Ext. 2.2 za 80386. na voijo je tudi IBM UNIX- 
AIX M 80386 PS2. Torej i kmalu lahko pridakuie- 


Prlmarjava n< 


ilkov P8/2: 




Landsberger Str. W 
D-8000 Milrtc/iert 21 
Teleton 089/ 57 72 09 
Twx. 52 184 29 game d 


- 6/10 MHz; 512 K 

- giOkidiskl.ZMb 

- napajanjelSOvatov 

- s Hercules zdruZIjiva kartica 

- tipkovnicalOl ASCII 

- trdi diskiO Mb 

Skupna cena z davkom: 2680 DEM 

Za druge komponente naa pokliiile po 
telefonu (zahtevajte Tovernida) ali 
prosite za Informaclje s teleksom. 



POTV 

MLADINSKO KNJIGO 
POMENI MANJ 
DRUGIH POT! 


V VSEH VECJIH PAPIRNICAH 
MLADINSKE KNJIGE PO VSEJ 
SLOVENIJI IN VZAGREBU 
LAHKO DOBITE VSO 
POTREBNO RAdUNALNISKO 
OPREMO S TISKALNIKI, 
RISALNIKI IN 
REPROMATERIALOM 


med drugim vam lahko ponudimo: 

IBM PERSONAL SYSTEM/2 Mod. 30, Mod. 50, Mod. 60, Mod. 80 
OSEBNI RACUNALNIK PC/XT (40 MB trdi disk) 

OSEBNI RACUNALNIK PC/AT 
OSEBNI RACUNALNIK PC 386 
LASERSKi TISKALNIK EPSON GQ-3500 


Novo! MINI PC/XT 

osebni ra/)unalnik nove generacije izjemno majhnih dimenzij In te2e 
(260x 260 x80 mm. 4 kg) * 2,3-krat hItrejSI od standardnega IBM PC/XT 

* s profesionaino tipkovnico in monokromatskim 12" monitorjem * CPU 
8088.1 10 MHz * RAM 640 KB * ura * vsl potrebnl vmesnlki * vgrajena 
2 disketna pogona 3,5" (720 KB) * barvna CGA in monokromatska HERCU- 
LES kartica * DOS 3.3 * podstavek za koprocesof 8087 « 8 KB BIOS 

* moinost razSiritve s trdim diskom 


Novo! LOKALNI MODEM 

neposredni prikljuCek na V24/RS-232 ♦ prenos do 19.200 bit/s * doseg nad 
15 km * 3 modell z razlldnimi sistemi prenosa podatkov 


Novo! TEAD TELEKS ADAPTER 

za povezavo ra£unainlka z javnim teleks omre2jem 
pripadajo£a programska oprema 


Oglasltesev najblilitji papirnici Mladinske knjige v Ljubljani, Marlboru, Celju. 
Kranju, Novem mestii, Zagoriu ob Savl, Slovenjem Qradcu, Titovem Velenju. 
Tolminu, Ptuju ali Zagrebu. 


Pravi naslov za naroCilo in vse informacije je tudi: 




mladinska krTjiga 

knjigarne in papirnice 


MLADINSKA KNJIGA KIP 
Komarcialnl oddelek 
Titova 3, 61000 Ljubljana 

tel.; (061) 211-860, 211-912. 215-352 
telefaks: (061)210-909 




Borza 


G. Naman taga programa la pribli2ali I 
Krogu tludi; u^tnikom. IialiiTi. m no< 


Objava v tej rubriki so breiplaSne in zato si 
ufedniitvo pridr4u|o pravico. da jih primemo 
skraj&a ozifoma prakroji. Ponudbo zato skuiails 
priiagoditi dosedanjim objavam (naalov, kralek 
opis slonlav ltd ). Zaio nam bosta tudi pomagali 
4s boats navedii, v kalan rubriki nai bi bila 
informacija objavijena (Svetovanie, Slrojna 
oprema, Programaka oprama, Razno). Rubriko 
Razno tivajamo. ker aomnoge ponudbe meiane 
narave lavstovanja & nabava slrojna oprema, 
bardvar & soltvar ltd.). Pri raznovrstnin ponud- 
bah bomo za uvrslitsv v usirazno rubriko naCa- 
loma upoStavall pravladujoei alemeni (primer 
lokratna ponudbe Iz Vukovarja. v katerl pa4 
mofino prevladujejo svetovalne storiive, poveza- 
na z izdelavo programska podpore In oprema). 

Glade can In odgovornosti ponudnikov velja- 
|0 snaka pravlla kot v rubriki 0oma4a pamsc 
0 cenah sa dogovorlte s strankaml; Crtall bomo 
pr^ raklamna stavka; za rasniCnost objava, 
kakovosi storilev ltd. je odgovoren ponudnik. 
Zato morabitne apora reSu|te po redni potl, toraj 

na <uvt trill llaKkn n. ...... ..i' 



vlekom, imaU natnovalac In kasnala WhrKXoa oracai i» pov^n prak lenisklh yrst. Polag m 
dais z zamudncm prsiadunsvinjem rizvila doltina. Vsa "P ‘““i Oroletionslno prppramsko opranio. 
lojt pdvei 4a nadrtui«no z AuloCAO In pri lam upors- ttb ralokatibilnih makrozbmikov do vutui 
k poLZINA, r.«,l..n v AutoLISP. , 



-GiumnGmanmnrivir.in 8068-0451 , SOCtH, 60C4M. 80CSH P 
HPk3L V d.?iSl2’irpa {-i.n..r«l>oly. Prote»onaln,proflr 

ssinS;™ sSn.'Sk 
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Oefiniranie slieiOn vnos sli£>c v pro- 
sier, reierviran zanie. Poatopek de- 
liniranja |e enak kot pri dellniranju 
znakov. razllKa j« la ta. da so meje 
vISme precei vedjs. Po prllo2eni (a- 
Oeli in gleda na Izbrano vertikaino 
loCIjivost Izradunajla zaietnl naslov 
proslora. rezerviranega za objekt ?! 
M. ki ga Zeiite definiratl. Vrednosll 
PMBASE (rezultol. kf ste al ga po- 
prej zapisali, tj. zaCelni naslov pro- 
stora, ki je v pomnilniku rszerviran 
za P/M) morale dodati vrednost >z 
labels, in sicar halo, ki jsireza ob- 

vnesti kode za dafiniranje dolodene 
slieice, Prostor je v enodrtni loSI|l- 
vosh vslikosti oz. globirw 256 bylov, 
V dvojnoirtni pa 126 bylov (nekalere 
stvari namerno vedkrat ponavljam, 
da bl si )ih Ia2je zapomnili). VpraSali 
se bosta, zakaj le lako. Eden od 
razlogov je ta. da tvorci graliks P/M 
pad niso hotel! vdelati ratine za ver- 
tikaino pomikanie objekta P/M flks- 
ne viSIne. temved se jim )e zdelo 
primerneje uporabniku pustiti pro- 
stor, V katerem le mogode definiratl 
obiakt poljubne vldlne (maksimaino 
256 todk. kar je vISina zaslona sku- 


pa| z robom), vendar mora uporab- 
nik za svoje potrebe sam izdelati 
rutino za vertikaino pomikanie ob- 
iekte V okviru tega proslora. Ce tore) 
hodete na viiini SO (upoSlevaje rob) 
deflnirati slidico, morale vrednosll 
zadetnega naslova prostors. rezer- 
viranege za shranitev te slidice. do- 
dall 50 (V dvodrtni lodijivosti 25) In 
Sele od tega naslova dalje vnaiati 
kode za obllko slidice. 6e bi viSIno 
radi apremenili, morale slidico zbrl- 
sail In jo dsllnirali na teleni vISinl. 
spat po postopku, ki smo ga mslo 
poprel opisali. Pomikanje po vertl- 
kall je mogode Izvesli ludi na druge 
nadine, vendar bralcem prspoddam. 
da to reil|0 take, kot se jim zdi naj- 
bolje. NeboleZav. devsaj melopoz- 
nats strojno programiran;e. 6e pa 
vam je strojnl jezik luj. poskusite 
z basicom oziroma podakajte na ne- 
kaj naslednjih Slevllk Mojega mikra, 
ko bomo O0)svlll tovrsine rutine. 

Vse, kar smo doslej zaplaall, vaija 
za slidice vrste PLAYER. Pri MISSI- 
LE je neka majhna razllka. Kot te 
redeno, so slidice MISSILE definira- 
ne vmalriki 2 x 256 oziroma 2 x 128 
todk (zds) Ze veste. zakaj 256 oziro- 


ma 128). Stevllka 2 pomeni horizon- 
talno lodijivost. Kar je iz tabsle raz- 
vidno, da dtirl slidice MISSILE dell- 
nlramo na dirinl enega samega byte 
(4 MISSILE po 2 blla = 8 bitov 
1 byte), bl morale bill vse lasno. 
MO definiramo v prvlh dveh bitih po 
vertikall rezerviranega dela bytov 
(bita 0 In 1), M1 v bitih 2 In 3, M2 
V 4 In 5 in M3 v6 In 7.Po verKkali sta 
definiranje In pomikanje enaka kot 
pri slldicah PLAYER, razllka je le ta. 
da bo rutlna, kl skrbl za pomikanje, 
zaradi Izdvajanja bitov bolj zaple- 


Ko vse to redile, ss lotits horizon- 
lalnega pozicioniranja objektov P/ 
M. Za razllko od prejdnjih poslop- 
kov to opravimo zelo preprosto. In 
sicer z vnosom parametrov v herd- 
verske regleire HPOS: PO. P1, P2 In 
P3 (53248, 53249. 53250, 53251). Pa- 
ramelrl se glbljejo v mejah od 0 do 
255 In pomenijo horizontaino pozl- 
eljo objektov P/M na zaslonu. upo- 
dlevaje ludl rob. 

Zdaj morale za P/M doloditl ie 
barvs. Vnaiate jih v sislemske spra- 
menljcvke PCOLOR:0. 1.2 In 3 (704. 


Ko vse lo opravlle. si zadevo ogle- 
date na zaslonu. To naredile tako, 
da V hardverski register GRACTL 
(53277) t “ - 


M (DMA); de ste vse 
prav postorlli. se bodo vaie slidice 
pokazale na zaslonu. Z omenjenimi 
registri jIh bosta pomikali po hori- 
zontall, in sicer bosta z ukazi POKE 
vanje direktno vpisovali parametre. 

£e se vsm bo PLAYER zdel pre- 
ozak, ga lahko podvojile ali celo po- 
detvenle. In sicer boste ustrezne pa- 
rametre vpisali V registre SIZE. PO. 
PI , P2 in P3 (53256, 63257, 53258 in 
53259). Po ten regisirin lahko skle- 
pate, da ima lahko vsak PLAYER 
svojo Sirino. Paramelri so tile: 

0 - normalna dirina 

1 - dvojna iinna 

3 - detvema ilrlna 
pn MISSILE bo 10 malce bolj za- 
pleteno. ker je zanj rezerviran samo 
en register - SIZEM (53260). Za ve- 
llkost MO pgkrbita prva bla (mdel- 

vellkost normalna. de je nlZjl seti- 


e REM tttt* PLAYER-MISSILE DEMO %*%%* 

1 REM BY ttttttt 

2 REM xxxmxx ZB i MC XmX«XK 

3 REM XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 

6 REM 

7 REM DEFINI8ANJE I INICIJRLIZACIJR 
e REM 

9 7 CHRS(12S>iP0KE 53277i0 

10 7 "UNESI VERTIKRLNU REZOLUCIJU” 

11 7 >7 "SINGLE ILI DOUBLE LINE (S/D>"j 

12 DIM A*<l)iDIM PLAY<4) 

13 INPUT AS 

14 IF A*»"S'' THEN 

VREZ-e2 1 MI S8>7S8 • K0RAK-2S6 ' GOTO 17 

15 IF A»-"D'' THEN 

VREZ»46 ' MI8S>3e4 / KORRK«120 > GOTO 17 

16 GOTO 13 

17 FOR E-l TO 4iPLAY<E)»MI88+K0RAKXE<NEXT 
E 

20 RESTORE 

21 GRAPHICS SiGRAPHICS 0iREM BRISRHJE P/M 
PROSTORA 

27 REM IZRACUNAVRNJE I P08TAVLJANJE 


26 R-PEEK(106)-16 

29 POKE 54279iRiR-AX256 

30 POKE S59.VREZ>REM VERTIKRLNR 
REZOLUCIJR 

35 REM HORIZONTRLNO POZICIONIRRNJE PLe-3 
40 POKE S3248i30>POKE 33249i80'POKE 
53250.110 
50 POKE 53251.150 

55 REM P08TAVLJRNJE BOJR ZA P/M0-3 
60 POKE 704>10>POKE 7eS.40iPOKE 
706. 60 1 POKE 707.10 

70 POKE 53257. 3'POKE 53256. 1>REM SIZE 
PL1-3.PL0-1 

75 REM DEFINISANJE M0-3 

00 FOR QaA-kM 188+60 TO A+MI8S+70 

90 POKE Q. 255 'NEXT Q 

95 REM HORIZONTRLNO POZICIONIRRNJE M0-3 


108 POKE 53252. 160 1 POKE 53253.170 

110 POKE 53254. 160 'POKE 53255.190 

495 REM DEFINISANJE PL0-3 

300 FOR Q»A+PLAY<l)+60 TO R+PLHY<l)+75 

510 READ M'POKE O.U'NEXT Q 

520 FOR □■A+PLRY<2)+S0 TO A+PLAY(2)+75 

530 READ M'POKE Q.U'NEXT Q 

540 FOR QaR+PLRY<3)+60 TO A+PLHY<3>+75 

550 READ M'POKE Q.M'NEXT Q 

560 FOR QaA+PLRY<4)+e0 TO R+PLAY(4>+6d 

570 READ M'POKE Q.M'NEXT Q 

580 POKE 53277. 3'REM PRIKAZIVANJE P/M 

OBJEKATA 

600 DATA 60.36.36.36.36.66.129.129 
610 DATA 131.177.161. 161. 177. 191. 129. 235 
620 DATA 

8.254, 130. 130.254,254. 124.56, 16, 16 
625 DATA 16,16.16,56,124,0 
630 DATA 

195.231,219,219, 195,24,36.36,36,24,0 
640 DATA 

60.4.4.36.24. 195.231.219.219. 195.0. 60.24 
650 DATA 

24.60.0. 90.100. 120. 100.96.0. 124.96. 126 
660 DATA 104,102.0,24,102.102,102,102.24 
700 REM END 

9997 REM 

9996 REM DEMONSTRAC! JA KRETHNJA 

9999 REM 

10000 FOR A-Se TO lie'POKE 53250. A'POKE 
53260. fl/41-NEXT A 

10001 FOR A»200 TO lie STEP -I'POKE 
53251. A 'NEXT A 

10002 POKE 53257. I'POKE 53256.3 

10005 FOR A-llS TO 200'POKE 53251. A 

10006 POKE 707. A'POKE 706. A+50 ' NEXT A 

10007 FOR A-110 TO 50 STEP -I'POKE 
53250. A'NEXT A 

10008 POKE 53257. 3 1 POKE 53256.1 
10010 GOTO 10000 
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ran, |e veliKost dvojna. 4e pa sla oba 
setirana.jevellkosi batverra. EnaKo 
velja za M1. M2 In M3, pri earner 
zanie poskrbiio drugl bill (2 in 3, 4 In 
5, 6 in 7). Ko aa odloeila, kakSna bo 
velikoat MISSILE, poatavite doloie- 
- -1. ki ga bosle 


Imaio dvojninamc 
dlla upoetavall. at 


kujte byte, k 
er SIZEM. 


Zdai ste z definiraniem opravlll in 
lanko sa lotite pisanie programa. 
Med delom bosle naleteli na nako 
leiavo: kako registrirali atik mad 
objekti P/M oziroma objekti P/M in 
obiekli na podlagi. 

Detekcijo dolika mad MISSILE in 
predmalom na podlagi. narisanim 
z doloeanim barvnlrr registrom 
- PLAYFIELD; 0, 1 , 2 all 3 - opravi- 
10 tiardirerski regiatri OPF, MlPF, 
M2PF In M3PF (5324S. 53249. 532S0 
in 53251). ie imena regiatrov govo- 
re 0 tern, a kakinim dotikom imamo 
opravlll. MOPF npr, opozorl na doHk 
mad MO in objaktom na podlagi. Ca 
je objekt na podlagi narlsan z barv- 
nlm regialromO, bo v raglairu dolika 
setiran niealni bil (rezullal ukaza 
PEEK = 1): da je nansan z ban/nim 


regiBlrorT 

EK(MOF)' 


: ukazom .1 
Oolik mad PO-3 in obieklom na 
zaslonu se dakodlra podobno kot 
pri MISSILE, la da so naalovi In Una- 
na ragialrov spremenienl. To so 
POPF > 1 PF, P2PF in P3PF (53262, 
53253. 53254 in 53255), 

Dotik mad MISSILE in PLAYER 
konlrollraio regislri MOPL, M1PL, 
M2PL in M3PL (53256, 53257, 53258 
In 53259). (lie pride do dolika s PLO, 
bo saliran bit 0 doloeanaga regisira 
dolika, pri doliku s PL1 bil 1 itd. 

Ootika mad dvema PLAYER kon- 
Iroliraio ragislrl POPL, P1PL, P2PL 
■ ~'’L (53260, 5 ' 




za REM iz vrst<ce700 (oalal bo samo 
END) pa aa bo program po deflnlra- 
nju in Iniclallzaciil alKic usiavll In 
vam omogoeil. da malo ekspari- 
menllrale. S pomiKanjem borizon- 
lalne gozlcl|e kakega od PLAYER all 
MISSILE labko poskrblla za prekri- 
vanje z druglml. Iz tiardverskin regi- 
slrov pa lahko -barsla- informaciie 
0 dolikj. £e a kurzorjem preidele 
eaz kak PL all M, bo regisinran do- 
lik a PLAYFIELD 2. ker ja kurzor 
nansan z banrnim ragislrom 2, Ne 
pozablle pred vaaklm prevefianjem 
zbrisali r^istrov. lie sla po branju 
leh vrallc miaijenja. da )e Player- 
Missile precei te2ko zapoposil, ni- 
kar ne obupaile: 5e enkral preberlta 
dlanek In preiludlrajle haling pro- 
grama, potem poskualle najpraj 
z majnnimi spremembami progra- 
ma, pozneje pa napllite neka| kraj- 
ein programov. 

Zadnii biok demo programa , 
kazuje gibanie, eirjenja In spremi- 
nianje ban objekiov P/M. 


> pazlllvl, kajll basedllo |e for- 
maiirano In prilagoiano polrebam 
Makarne z uielevalnlkom basedll 


Da nodamo dobill . 
clje, moramo pred preverjanjem do- 
lika zbriaati vse regisira zadelekcijo 
dolika. To naradimo z vnoaom kale- 
regakoll oaemOllnega dtavila v regi- 
ster HITCLR (53278). Ce program 

upoitevalL d^se registn postsvliaio 
■dele* 16 ms po vpisj v HiTCLR, 
(orej po brisanju. Z basicom ne bo 
lakih leiav, ker |e prepodasen. da bl 
to vpllvalo nanj. 

Pri prebiraniu tega dlanka ' 



cah DATA. k)ec |e ukaz DATA » enl 
vrsll, niegova vseblna pa v drugl. 
To vam saveda ne bo povzrodalo 
nobenlh lelav. Co bosle vrilo mor- 
da napadno vtipkall, bo editor tako) 
sporodll napako. Val program! a* 
vadkrat prevar|enl in te |lh bosi 
pravlino preplaall, bodo lakoj 


5 naslovov v zatozbi Mikro knjige 



IZSLA JE 

Prva popolna knjlga 

o dBASE 1(1 Plus 


mentacljo programskega lezika 
'’**6*4 ZSOsIrant 19.000 din 


Sun Mix za soncenje 


1 / 1 .^ J Mikro knjiga 
P.O. Box 75 

Sun 

Sun 

lUA 

NAROCiLNICA 

X 

E 

X 

E 

X 

E 

Krai 

Zaokrotile ktevllko knjig. ki jih 
narodate: 

12 3 4 



KRKA 

Pladlio Ob prejamu poiilike. 
(9/68) 


St. 2 344strani 16.000 dm 


SE VEDNO 
AKTUALNO: 

Spectrum prirudnik. IV. izdaja 
Po ocenl bralcev in recenzentov 
najbolj5a knilga o ZX spectru- 
mu. Omogo^ vam, da se bosle 
naudili basics, stroinega pro- 
gramirania. ROM rutin in spec- 
trumovega nardvera. Edma pra- 
va kn|iga za radunalnike spec- 






lUPORABNl PROGRAMII 


C 64: OBDELAVA SLIK 


Pot do visoke locljivosti 
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IMAUOGLASII 




• Can* navadnih mallh oglaaov (braz okvira in alike): 

- do 10 besed: 13.000 din 

- vsaka dodalna besada: 1000 din 

Pri teh oglasih nl razlike glede objave v eni all v oben jszikovnih 
Izdajah. ObraOunavamo vse basede, vitavSI oznake modelov. 
naslove ltd. 


• Cana poudarjanih oglaaov (v Mviru): 

- 1/10 (1 cm viSIne venem stoipcu, pribliino 15 baaed), samo 
V slovanaki all samo v srbohrva3kl IzdajI: 17.000 din 

- 1/10 V obeh izdajab: 19.000 din 

Pri tovratnih oglasih po IstI cani obraOunavamo tudi vISino In 
Slrino morebitnih izpisov s tlskalnikom. vinjete, glave Kd. 

Naia eglaana alutba |a ugolovila, da vsa vae oglatavalcav nsradno 
pladii)# rabuna (nakalarl ia maaaca delgujalo vltaka vaola, vandar 
klfub viamu naroeujaio ob|avo tiovlh oelawvl). Zato tmo ia v ta| 
ttavllkl Izloeill oglaaa Ustlh, U svojih obvaznoaU iz prajintih Mavllk 
niae poravnali. 

• Spra)am mallh oglaaov; 

MM oglMa tpraiamimo UKliuino po ooili do vU|utao S v maMU prod izidoni 
npye ttaviiKa rti naUov CbP IMP, Man oglul za Mo| mlkro. THovi as, «t000 
UuWlana. Po Iwn dalumu ne moiarno vae upoilpviii prakiicov ozirotnt po- 

OglM niort iman popolfl naplov naropitlka - imp. pnimpk. uhcp in Ural i poPIno 
MtvIlKo. fM obiavliPmo povrino nppippnin npptovov kol TIOC SOFTWSnE CLUB. 
CiniOan 41a, 41000 ZtorM in podobno. 







DrogrxDov. Til (0W| 37-662. OKidw C< 


- AmigiDOS 

- Afni^i ngvodiia 

■ Ami^ earn VU - piKfdml Mnw pro- 

Vs8k fits pnvMi oPardwii, gl^, gntiki, 
aiiimBctji , . . UMm hokotfcoptin ssUolo- 

MiUrM ftUoMvtjne. & liiU dlvlziu 4 A. 


COMHODOU pe 126, UstWon. >gnlni 
Ml» a>«M» 3.60I62S'. momor phillpp, 

(01I)331-763in347-609. T^037 




BfeKlilipoW((J74)86t-2Hpo16.un. TJ9e3 

^og’bmJten' Aipuln^MiTM t!u 
m7BoaiBiniiaju " ■■■ 



xn [>t«r. Suit 143. 63320 TiMvo Valwix 


COMHOOME U - na|iKiv4|(i kompIMr iget n 
kPMti. C4P4 kompMt br«z k«ttA x 3000 M 
k nuiittno kuMo 0460M On. ZilwnOm kvi 


TrbMtt.tM (0601)26413. T.49S3 

COMMOOOflE 16, 116, -fA- iii|n6x «tkrt pn>- 
gitmov lUinitx Mne. Copf Turbo vam pokia- 



JOy Dll/EIDH 


Prtco) nidi u C-I2a m CPrM. KUMog bru 


e4&is8, 



VopM igro I Aviodiiitt i 


Spocioxcill 

.niwipk .. w-v< Uporabnil upprabniii 

ixuspoAmcMIOIatpliigtf SIrtt - iviiiiuiu Ni|iia<«|i> 


In naroOana kompltla 0- 


^JDV Dii/anH_ 



S,'S 2 = 


JnV Dll/BDH, 

COMMODORE 6< ^ 



EPROMI CMOS 

EEPROMI . 

PROMI CYPRESS 

ZERO POWER RAMI 
MIKROKONTROLERJI . 

samozaCitanje 


.. 2506 . 2758 , 2516 . 2716 , 2532 . 2732 . 
2732 A. 68732 , 2564 . 2764 . 2764 A. 68764 . 
66766 . 27128 , 2712 SA, 27256 , 57256 , 
27512 , 27011 , 27513 . 

27 C 16 , 27 C 32 . 27 C 64 , 270126 . 27 C 2 S 6 , 
27 CS 12 . 

2816 A, 2817 A, 2 e 64 A. 2864 B. 52613 . 
S 2 B 23 . S 2 B 33 
CY 7 C 282 . CY 7 C 292 . 

48 Z 02 . DS 1225 . 

6741 , S 748 H, 6749 . 8749 H. 8748 , 8744 . 
6741 . 8742 . 9761 , 8751 , 67 CS 1 . 67 C 52 . 
PC ROM. XT ROM. AT ROM. 


OEMONSTHAClJE, INFORMAClJE, PREDRACUNI, 
PROSPEKTNI MATERIAL: 

Pamoa. M, Ju 60 «l 6 av 1 , LiuMjana 
( 061 ) 317 - 916 , 373 - 822 , 332-591 


,v c c= 

VAljevo’s Computer Cluh 

nSKETNI PROOMUI-COWMOOORE 64 
126. CP/U V«liU iifiira najnovuiLn in nfi) 


■SsSfSS 


NAGRADNA IGRA 
LQ Cl 


EKO^In*ROLANO lar z^fev^o Moj mikro darllo 
cam nnlioveqa poslovnaga prostora na Inlerbii 
Poleg lega. <ia vam boOo predslavili nova modi 
kov EPSON in risalnikov ROLANO. se bosli 
obiskom avtomaliPno udeletili nagiadna Igi 
Z obiskom Avtotehninega razstavnega lanko orinaae tiskaimk epson lq-soo. 
prostora na InterbirOjU lahkO dObite VuC podrohnoMl boMt- bhkn prohmli % nasIcUnil : 

brezplaeno tiskalnik EPSON LQ-500! 


* Amiga ★ Amiga ★ 


<r XnniCK. LakiiMvi sa, 41 




III 




50 



■NiENIRSlU m CAE RAZVOIMA OPREMA 


- EMULATOR za Z80, HD64180, Z80180 

- EMULATOR (debugger) za 8031, 

32, 535, CS52 ltd, 

- oprema za izdelavo Sipov do goslote 10.000 viat 

- SIMULACIJA analogmh m digitalrah vezij 

- CAE/CAD delovna postaja 
s programsko opremo 


Infomkadje: HARDWARE SERVI- 
CE, Al)o6a Jerovtek, Vezje 31/A, 
6121SMedvode. tel. (061)612-548, 
vsako sredo med 9. in 14. un. 




kampjut:er 
biblioteka 

£a£ak 

vam ponuja predpla£ilo za knjigo: 



1. Trdi disk 

in uporaba softvera 15.000 din 

To ie prva knjiga te vrste na trgu, in sicer je vsa posveiena 
delu s trdim disKom in softverom: Lotus 1-2-3, WordPerfect. 
dBASE III+ itd. Knfiga bo izSia novembra. Cana bo po izidu 
precej viija. 

Takoj pa vam iahko poSijemo tale dela: 

2. Solajk: Amiga Prirudnlk IS.ttOOdin 

3. Solajib; CP/M soHver u praksi 

(dSASE, WordStar, SuperCale 2) 12.000dln 

4. Solajid: Turbo Pascal 3.0 

Principliprogramiranje 12.000din 

5. 6ola|l6; CP/M listemsko uputatvo 

Verzl]e2.2l3.0 IZ.OOOdin 

6. Soisjk: Commodore 128-Prlruinik I2.000din 

7. Soiarid: Commodore 128-Programskivodk IZ.OOOdin 

8. Soiajk: Commodore 84/128 

Kura aaamblerskog programiranja 12,000 din 

9. Solajk: Commodore 84 -Memorijskelokacije 12.000 din 


Uporabnikom, ki bl radi v vseh podrobnostih spoznail svoj 
raOunalnik, ponujamo kompiete po ugodnih cenah; 

a) Komplet Amiga:kn)ige2, 3in4 33.000 din 

b) KompietCommodore128:knjige6,7ine SO.OOOdin 

c) KompietCP/Miiteratura;knjige3,4inS 30.000 din 

d) KompietCommodore64:knjigi8in9 20.000 din 


I 

I NaroOllnica: 

I Naroftam teie knjiga oz. kompiete: 1 234S6789abcd 

I UiicainStevilka: 

I Kraj; 

' '•Kompjuter bibiioteka-, P. Filipoviba 41. 32000 Ca£ak, tei. 

I (032)43-951/31-20/30/34 






INAGRADNINATECAII 


• Atari ST: Menu Maker, 
GFastBtarter Editor 



* ZX apectium: Prorabin 
dlindriinih zavojnih spiral 
(ptitisiuh in zaienah) 

pfogram )• namtnlan za izrMunava- 
nia omantanln $plr«l, kl to obliKovtna 
hltdoo Ml vroCa (Ortdun Irdnoatl, prot- 
nih zntPllnoall in geomat>litKin vali- 


anKo WhalUM, MpL Ing., 


• C 16, 116, +4:Uvod 
V strojno prografniranje, 
Pomrdlruika karia 




flLTECH 

alternativ Technologla Ges.m.b.H. 

Po izredno ugodnih cenah vtm nudlmo radunalnlka In 
XT - Kdfflpatibllnl raSunalnlk 4.77/10 Mhz 
trdt disk 30 MG - saagale 
krmllnlk za Ifdl disk 
monilor 

diakatna enota 360 KB - S,2S' 
knnllnik za dlsketno enoto 
tipkovnica 
S12 kB spomlns 
vnodno/lzhodna kanica 

moddchrom graliina/prlntar kanica 
150 W napajalnik, v obliju 
neto 2s od 164N)0 ATS naprsj 
AT - kampatlbllnl radunalnik 12 Mnz 
I'd! disk 40 MB - saagats 
krmllnik za IrdI disk In diakeino enoto 
monitor 

diskatna enola 1.2 M 5,25* 
tipkovnica 
512 kB spomina 
vhodno/izhodna kanica 


monochrom gralldar/prlntsr kanica 
"» W napajalnik, ohISie 
ito 2e od 23.000 ATS naprej 


Ti ratunalnikom in 


pokii£lte in oblidita. 

ALTECH 

Sattnitzgassa 66, 9020 Cslovac 
Taiston: 9943/463-36969 
Talska: 422065 
relefaksj 9943/463-37460 



Sun Mix za soncenje 


Sun 

Sun 

Sun 

mix 

mix 

mix 



KRKA 
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IPKANAII 


1 data'’78a9158dl405a9c08dl505a900Sdl)o" 

2 dat8"028dbe0258fi05820f0ff8ebd028ct)f" 
5 deta"02a000b9bd.02e908l00b99bd02a900" 

4 data"99bc0218^011a20038e90ae8o90Bb0" 

5 data"f899bd028a99bc02cBcae004d0d7a0’' 

6 data’'00b9bc02ie69?0990004.c8c004d0f2" 

7 data''a901a0009900d8c8o00^d0fb4^c51ea" 

8 for t=l to 7:read sS:f{!=f£+sS:next 

9 a=49152:for b=l to len(ff) step 2 

10 d-asc(nid3(fC,b,l))-48 

11 i=asc(inidS(fS,b+l,l)).iiS 
IP if d>9 then d=d-7 

15 if C>9 then ti=i-7 

Itt poke a,lP4d+i :a=a+l:next 

15 print chrS(ld7) : poke f4P,l 


0JN2L2 
ADO HL.OE 
DECC 
JRNZ.U 


C 64/poloui kuizozja 



Spectrum/strojtia 
spretnemba baiv IV 

Program. obiavl|en vjulliskl ite- 
vllki, se ne more primerjall 2 mojim 
Iz maiake Stevilke. Nl ves v slrojnem 
lezlku, temvec v basicu r:aeuna na- 
alov atributa za dani koorOlnali. 
stroinl Oei |e pa koplja glavrre IzvrS- 
ne rubne iz mojega programa (lo je 
mogo£e ugotoviti tudi 9 pnmerja- 
niem vratic DATA, zadn|in 24 bytov). 

Kar ja dovoljeno Izkoriiiatl V9e 
trike, sem napisat program, kl mu 
labko mirno daste naslov -Slrolna 
zadnilbl-. 

vbodni podatkl 9e ra£unaio 
« oasicu, izvrSna rutina pa je izpo- 
polnjena. das izvajsi>ja je akrajSan 
do zadnje mixroaekunde. Za zapol- 
njevanie okna 32 x 24 <ves zoslon] 
potrebuje natanOno 2646 taktov 
manj. To is za isti lik |2 x 2) ie 25 
odstotkov prinranka pri hitrosti. 
program pa js dolg 21 bytov. 


LD A.atrlbul 
LI LD B.ilrini 
L2 LD (HL),A 


10 INPUT -ADR:-; ADR 
20 FOR F=0 TO 20; READ A: PO- 
KE ADR -r F,A: NEXT F 
30 DATA 33. 0. B8. 1 7. 22. 0. 14, 1 0. 
62. 12,6.10.119.35.16,262. 25,13, 
32. 246. 201 

100 LET X= INT (RND * 20); LET 
Y“INT (AND * 10) 

110 LET HL=22526 -i- 32 * Y + X: 
LET A=INT (HL;256) 

120 POKE ADR * 2, A; POKE ADR 
-r 1,HL - 256 * A 
130 POKE ADR + 9, RND A 255; 
GOTO 100 -I- USR ADR 
da programa ne uporabljate s prl- 
mo programom. le treba 


(ADR -i- 1) In (ADR * 2). 22526 
-r 32 * Y -f X (dva byta): (ADR -r 4), 
32 - Sifina okna; (ADR -r 7), iriilna 
okna; (ADR * 9), alrlbut: (ADR 
r- ID.Sirlnaokna. 


Boban JovanovM, 
P. P. 123, 
31230 Arflje 

Osembitni atahji/turbo 
tekst 

KolikoKral sla se Zivcirall, ko ste 
morall nalo2lti Kakien te napisan in 
goanel tekst v ureievalnik teksta? 
da imate vmesnik TURBO MC. se 
zlabka zneblte lega problama. Po- 
trebujete urejevalnik teksia Spe- 
adscript 3.0 (verfetno je dober ludi 
vsak drug, vender nisem imel Casa 
preskuiaii) in tekst, posnet na Iraku 
1 obICajnim (poCasnIm) naCinom. 
V raCunalnik naloZite program za 
pospeievanie RAMBIT. potem pa 
z opcijo R SpeedScript (posnet 
z normaino hitrostjo). SpeedScript 
se bo pognal. vendar se bo kurzor 


, - Ino.se 

pokazalo sporoCilo NO ER- 
RORS. drugaCe pa boste morali na- 
laganje ponoviti. Pritisnite OPTION- 
-SELECT hkratl in poCakaite. dase 
program pretvori v psevdo dvojiSko 
datoteko. Po nekai sekundah se bo 
prikazal normaini zaslon programa 
RAMBrr. Pritisnite opcijo S (SAVE) 
Na traku bo posnet SpeedScript 
s tekstom vred. vendar tokral prl- 
bliZno desetkrat nitreje kot v nor- 
malnem naCInu. Kadar ga noCete 
natisniti, ga samo nalo2lte v raCu- 
nalnik z naCinom AB. Prikazal se bo 
obiCa)nl SpeedScript z Zelenim tek- 
stom. de bl radi posnell veC lekstov 

s slandart nkni opcOarn'i^ S^edS* 
cripla. Pazitl morale la na to, da 
prehilile vmilev kurzona v zgornji 
levi kol - drugaCe se tatiko kakSen 
del teksta zbriie. 


2 LOAD ' ' SCREENS; REM nalaga- 
nje slike 

3 PAUSE 0 

4 FOR n=1 TO 25 

5 POKE 23692.255 

6 PRINT- 

32 presledkoV 

7 NEXT n 

B REM THE END 
NaloZite kakino sllko in pritisnite 
katerokoll tipko. Vsa slikasa prema- 
kne navzgor 


ler), Ij. p 


mlslev OevIrM, 
eCtroviCev Irg 8. 
41000 Zagreb 


ZX miciodrive/FORMAT 

Nekalere kaselKe za mikrotraC- 
nik imaio po lormatiziraniu manjCo 
zmogl|ivost od obiCaine. ki zna6a 
68-95 K. Naredite takole: pokvarfe- 
no kaselko vtaknlte v mikrotraCnik 
in vkhuCite ukaz FORMAT TakO) po 
h utnpani r^w (bor- 
ncu prvega dela lor- 
maiizirania, pritisnite BREAK in mi- 
krotraCnik se bo ustavil To naredite 
Irlkral ali itirikraL polem pa pritisni- 
le FORMAT in pustlte. da ss Izvede 
popoino tormaliziranje (mikroiraC- 

izplie 0. K). Vkl|uCrte ukaz CAT 1. 
da raCunalnik sporoCi. da )e zmog- 
Ijivosl ka^ke maniSa od 87 K. po- 
novile vse od zaCetka. Menl ss je ta 
metoda vsskiC posreCila In prepri- 


C 64/Colossus Chess 2.0 


Spectnim/dviganje 

zaslona 

So vam vieC tisle finte v Oee- 
anovih igrah. ko se vsa slika prema- 
kne V kakino smer? Pretipkaite na- 
slednji enoslavni program; 

1 REM By Tomislavdcvirek O 1986 


imete in nalotiM z 


Colossus 4.0 dela z diskelnikom. 
Ce po nalaganju natipkate; POKE 
14184.6; POKE 142SS.8. POKE 
14388.2; POKE 14395.240. 


1 REn • DISK RUTINA 7A COLOSSUS 2.B • 

10 FORX*0TO1 4Z>i READDi P0KES2946'l-X .Ss AaA-vSt NEXT 
20 IFA«19443THeNPRINT’’0ATA IS O.K.~iEND 
30 PRINT-DATA ERROR -x??” 

100 DATA]A0,30,190,224,206,ia5.22S.206.1S7.bS, 109, >36,136.206,243,96 

101 0ATA63,8,>24.a.ia3,234.l84,32.i8S,e, 186.207,192,71.193,63, 194.77 

102 DATA69, 196,32, 197, 48, 198, 48,203,240,88, 32,21, 119, 162,9, 189,0, lie 

103 SATA2B7,7,202,2ea,247,169,48, 141,213.7. 141,214,7, 160,160, 162,0,2 

104 I>ATA2S3,200,2eB,246, 169,203,201,4,240,25,201,1,208,246, 173,213,7 

105 DATA6, 110, 173, 214, 7, 141, 7, lie, 32, 35. 119, 169, 7, 162, I, 120, 96, 160,4 

106 DATA21 4, 7, 201, 57, 208, 23, 173,213,7,201,97,208,8,140,213,7,140,214 

107 0ATA191 ,238,213,7.140,214,7,208, 183,238,214,7,206.178 


L 


IVASMIKROl 



Zelo dobro je, da amo he 


.touhu. Dobro je 
aienjamo uporabljatl 
ludi na izobratavalnlh 
podroilih, hi na videa nimajo hal 
doall zvaia z ralunalnihi. Cudovito 
le. da zaienlamo uporabljali radu- 
nalnlhe tudi pri pouhu llkovne kullu- 
re, glasbena kulture ltd. ltd., ne pa 
samo pri pouku ratunalniStva ter 
morebW malamatika. fizlke In dru- 
gih eksakirtin vad. 

Neposradna spodbuda za tale za- 
pis je besedilo Mihalla S. Marasano- 
\ra -Nalaiail, kako bridko to zvar)ll-, 
kl ste ga obiavili v prejinil Stevllki. 

Odilnoje. da je kolaga Maraaanov 
vellk navduSenec in zelo prodoran 
dtovek. Bereip n/egot« ilanke, ob- 
lavljene v revijah Trend, Inovaclie 
unastan, Uoj mlkro ltd,. In ga obdu- 
dajem zaradi njegovin naporor, 
enarglje in samozavesll. 

Ker sem tudi sam uditelj Ipreda- 
vam glasbeno kulturo) in zagrlzen 
uporabnik radunainika, ker rad upo- 
rabljam radunalnik pri pouku, mo- 
ram opozorili, da i temeljih ne so- 
giaSam s lem, kako kolaga Uarasa- 
not uporablja radunalnik v avail 
praksi. 

Jasno je, da je Marasan 
siabSi mogod nadin pomeSai Stirl re- 
di: umetnast, udni proces, uporabo 
radunainika in programiranje. 

Zadnhno na zadetku, do bl Mara- 


deprav je blla gotovo presenedena 
zaradi -nanavadnin- del. 

To, da je ‘nakljudje holelo-, da se 
je Marasanov neka/ dni pozneje 
znaSe! vZagrabu In >n8ran£nozva- 
dei, kaj je kdo rake!-, spot nekaj 
pove 0 njegovem pedagoikem liku, 
Kaj je tirija mogla red! In pomlalltl, 
da so bila deia taka hot llsto, kalere- 
ga listing je bll objavljen ob omenje- 
nem dianku, pa lahko domnevam 
ladibrezspraSavanja.'i 


Drug! velik nesporazum je oditno 
V tern, da je hotel Marasanov poslall 
ne IlkovnI natedaj kasate s progra- 
mi. Res mi ni jasno, zakaj. Ko to nl 
bllo mogode, jet 
ge -tri metre-, ' 
zakaj. Mar nl m 
jih takin poslall na natedaj? T 
nlk oditno ima, saj je poilljal aoige 
listings. 6e n! bll zadovoljan s kvall- 
telo izpisa Iz snojega llskalnika, bi 
lahko V Computer shopu, s katerim 
je bll - kol pravl - v stiku, nallsoll 


ga je uporabljatl tudi pri pouku ll- 
kovne kulture. Toda to mora bit! 
orodje, ki pomaga v vzgojnem pro- 
cesu. da bi Marasanov uporabll ra- 
dunalnik (najvad omenja spectrum) 
s katerirn od ilevllnlh programov za 
risanja - npr. Artist I In II, Art Stu- 
dio, Melbourne Draw, Leonardo ltd, 
- In s katerim od Stavilnlh progra- 
mov za obdelavo alike - Animator I, 
Screen Machine, Screen Tool ltd. 
ltd. (all morda s kakinim pragra- 
mom za risanja, ki ga /a sam nap<- 
sa!) - bl bllo to disto v redu in sklad- 
no 3 ciljl V pouku llkovne kulture 
Pray take bl bllo disto umestno, da 
bi napisali tudi kakden program, ki 
bi ga uporabljali za programiran po- 
uk V llslam delu gradiva, kjer je to 
mogode - npr. v umelnoslnl zgodo- 
vlnl. Zavzemam se torsi za staliide, 
da je treba radunalnik uporabljatl 


. . . PROGRAMI- 

RATI, 

Marasanov se ne men! dost! za to. 
kjapISe, In nas posku^ tudi v vaii 


' plie kol 
vzgoiiiaii, z aovotianiam: o vzgojlte- 
Iju, kl pISe, da bl bllo treba samo 
prstipkatl nskakino dalo. pa bl na 
naMda/u verjetno dobll prvo nagra- 
do, ker ga drugs ne zanimajo: 
o vzgo/lteliu. ki trdi, da nib on niti 
niegovi udena niso ieijnl drulenja, 
ker, zaboga. tivlio v lurlstidni obdi- 
ni; o vzgojitelju, kl odiodno trdI, da 
so on in njegovi udend Rubens! 
- moram podvomiti. Ne morem ver- 
leti, da je tak Clovek doberpedagog. 

Kolaga Marasanov se le razbea- 
nel, ker je tirija Modre lasts ob radu- 
nainlikih Hkovnih delih priporodlla 
tudi uvajanje totograllje In vldea, 
ker -so zbasall v Isli koS fotografljo 
in programiranie-. Oditno je lu prvi 
velik nesporazum. Kollkor sem raz- 
umel, predava kolaga Marasanov li- 
kovno kulturo, ne pa programiranja: 
torej bi bllo logidno, da so vtaknill 
V an koi umetnlSko fotografljo, ra- 
dunaimsko sliko In video (po mojem 
tu manjka samo Se fUm). Torej ml- 
sllm, da je tirija ravnala disto prav. 


a nekaj basics. In mora na 
vsak nadin pokazati listim, ki ga ne 
znajo, da so neplsmenl. 

To n! zadosti. Dokazt 
je najboli pismen, na/bolj izobraten, 
naj.,, in kolega Marasanov sodelu- 
je na LITERARNEM natedaju Modre 
taste in poil/e na natedaj projekt, 
katerega -problem je bll v korelecljl 
nekaj znanostl. intoje bll problem 
znakov oziroma n/lhovlh kod all vt- 
zualne interpretaeije-. Sled! naite- 
vanje ten znanoab, med kalerlml so 
materlnidlna, llkovna kulture, an- kllomelrl 
glHdlna ltd. Zelo rad bl vedel. kaj 
ciUranl stavek sploh pomeni, razen 
de to nesmiseino kopidenje besed 
nl opravidllo za poilljanje listinga 
V ASCII (all SesInajstiSki - nl jasno) 
kodi, da bi tlrijo, ki pite v -aagrab- 
iksm uNtnam itrgonu-, zmedel, 
saj le lekst mogode prebrati le, dEal 
tfa so ofienci Ma- 


IV postal dianek ni 

allvASCI 

VI ale pad radunalnidko 
pismeni in ol mogll tako natisnjeni 
lekst prebrati (all bl zgubtiali das, je 
nekaj drugega). 

Treljl velik nesporazum izhaja Iz 
prvih dveh. Menim, da je treba radu- 
nalnik uporabljati pri pouku. Treba 


all naj bo kalere todka 
osvelljana all na-. To /a res nesmi- 
sel. Kdo neki je kdtj tako risal 
' kakinim radunalnikom, Sicer pa 
pottevanko: za to, 

sv z ukazoma PLOT 

INVERSE V spectrumu definiral 
an byte (8 lodk) v video pomnllniku. 
mora porabiti NAJMANJ 153 bytov 
pomnllnika Slika Ima 8144 bytov all 
4S.tSt todk. krai 153 bytov (mini- 
mum) je 940.032 bytov all 918 K. 
Tohko pomnilnika spectrum tal res 
nlma. Da ne govorimo 0 tern, da bi 
zelo rad videl ta listing (bi bill to 
listinga?). 

veselje je ludi -apoznali 
razHko med totogralljo in likovnim 
delom V aintaksi radunainika- 
z uporabo programs: 

• 10 FOR n=1 TO 49152: PRINT AT 
IO,B: N: NEXT N.- S tern progre- 
mom lahko ugotovimo, da potrebu- 
je spectrum dost! dasa. preden na 
dano lokacljo izpiSe 49.152 Stevilk. 
Brez izplsovanja bo opravll pelkral 
hitreje. In kaj lo dokazuje? Osebno 
se zaradi legs ne bom nehal ukvar- 
jatl a totogralljo. 

Zelo znadiino je, da so -dobrotni- 
kl avoiega l/udstva- llsli, ki Marasa- 
nova pMpIrajo In ga vabijo, naj ima 
predavanje alt seminar, -nespoeob- 
nl In nestrokovnl zagovornikl geno- 
cide Informacijske kulture naSih na- 
rodov- so pa list!, kl so se drznili 



vIAGRADNA IGRA 
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Avtolahna Vll 

Poslovnaga pros.^a - 

Poleg tega. (ia vam tiodo pr 

Kov EPSON in ^g?,i;*f;a9fadne Igte 

oPiskom avlp ma_iit_,o (.q.soo. 


■ inodele tiakalni- 



pomisllU, da le mogode Marasanova 
In njsgove (nedottne) udence spton 
s kom pnmerjatl. -Je potraben kak- 
ien poseben sklep?- 3e spraiuie 
Marasanov. Res ne Vsejepopolno- ■ 
maiasno. 

Popolnoma nerasnicna /e Irditev. 
-Latos so vsem iolam v driavi in • 
naUm otrokom, ki v tutim obiskujeio 
dopolnilni pouk v naiem jeziku. 
spet razposlali vabila ...- (Breza va- 
bHo na razsiavo hkovnih del v orge- 
nizaciji Tannijkega muzeia v Zagre- 
bu in druglh.) Mo/a Sola vabila ni 
dobila. I'Oalam na osnovnl ioli Sve- 
tozar Markovid v tapovu ) Ducat ko- 
legovz druglh Sol, s katenm sem se 

r^abiM niso poslall VSEM iolam 

V driavi. Za luiina ne vem. 

Gotovo je. da bi bllo treba pn po- 
uku llkovne kulture poleg apectru- 
ma. commodoria in amstrada upo- 
rabliatl vsaj an radunalnik. ki ima po 
danainiih pradstavah dobro todiji- 
vost in vellko berv. npr. amigo, atari 
ST all kakinega drugega s podoboi- 
ml grafidnimi znoglilvottmi. 

Kate, da kolegu le nl popolnoma 
lasno. za kaj na/ Pi upotabiall radu- 
nalnik V IlkovnI umelnosti m kako lo 
delatl. Osnovni namen radunainika 
je. da olatSa in pospeH delo. Nihde 
namrad ne data silk z rsduna/ni/com 
lako, da pritiga In ugata todka. pad 
pa so SI iiudje za ustvar/anje silk 
(bodlsi umetnUklh all tehnidnih) Iz- 
misllli razne pripomodke. hot so 
npr. mlika, grafidna labia, svetlob- 
no pero ltd. Poleg leh hardverskih 
pripomodkov obetajaio ttevilni pro- 
gram!, kl ne samo olajiujeio 
lemv^ ponujajo tudi moinosti. ki 
jih s klasidnimi lehnlkami lahko do- 
bimo edino s precej napora in z vah- 
ko porablienega Casa In maleriala. 

Vse lo kolega tal spregledu/e. 

Za pravUno upor^ radunainika 
pri pouku likovna kulture je zelo bi- 
stveno prav lo: pokazati udencem 
motnost, da se z radunalnikom. 
program/, mijkami in drugimi herd- 
veiskiml pripomodki delo o/a/ia. ker 
od ukazov PLOT In DRAW, prvid. ni 
mogoda pr/dakovali kakSnIh rasnat- 
iih umelniikih rezullalov. In drugid, 
polovidno udenie basica te zelo 
Skodijivo, dolgolrajno, mudno In 

V lem konlekstu jalovo podetje. ker 
leml/e dragocani das pri te lako 
majhnem itavilu Solskih ur. dodetje- 
nih IlkovnI kulturi, ns date pa nobe- 
nlh rezultatov. Da ne govorimo o pi- 
sanju lltaramih del med urami likov- 
ne kullure in tiakaniu teh del v kodi 
ASCII, samo zalo da bi blla tin/a 
zmedena. 

Upam. da se bo napovad kolega 
Marasanova enemu od dlanm tirija, 
da -ne bo v prihodnjih 50-60 letih 
na HrvaSkem nihde naprsvil dasa 
podobnega-, uresnldila Upam. da 
ne bo nihde nllger in nikoll ved nare- ' 

dll desa podobnega 

Na koncu bi se rad opravidH bral- 
cem Mojega mikra, ker sam pisal 
o tako elemenlarnlh zadevah. s ka- 
teriml so se prav po zaslugl le revije 
le zdavnaj seznanlli, vendarjekoie- 
ga Marasanov zelo vztrajen in pro- 
doran In je resna nevamost - poee- 
bej ker o svoiih izkuSniah. kot be- 
rem, prlpovedu/a na raznih swninar- 
jih - da bo zapeljal ie koga, de bo 
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IPOMAGAITE. DRUGOVll 


Aztec Tomb 


GO LADDER - GET CHEST 
0 - S - W - EXAMINE BED 
OPEN DRAWER - EXAMINE 
DRAWER - GET KEY - GO TRAP- 
DOOR - GET CLOAK - WEAR 
CLOAK - EXAMINE CELLAR - GET 
KEY - U - EXAMINE HALL - OPEN 
DOOR - GET JAR - GO DOOR 

- S - E - EXAMINE POOL - DROP 
KEY - GET FISH - CATCH FISH 

GET KEY - EXAMINE FISH 
FILL JAR - REMOVE CLOAK 
W - N - OPEN CHEST - DROP 
CHEST - DROP KEY - DROP KEY 

- GET SWORD - GET ROPE 

- CLIMB BUILDING - GET WOOD 

- 0 - S - THROW WOOD - GO 
BRIDGE - S - GET MOUSE 

- N - W - THROW CLOAK - GO 
GATE - GET CLOAK - WATER 
PLANT - FILL JAR - WATER 
PLANT - DROP JAR - CLIMB BE- 
ANSTORK - THROW MOUSE - GO 
PATH - GO VALLEY - S - THROW 
ROPE - CLIMB ROPE - GIVE CLO- 
AK - GET BOX - OPEN BOX 

- DROP BOX - GET MAP - LOOK 
MAP - D- N- E-GO HARBOUR 

- GO BOAT - EXAMINE BOAT 

- GO CABIN - GET TORCH - GO 
MATCH - N - SAIL ISLAND - GO 
HOLE - UGHT TORCH - GET JAC- 
KET - U - UNLIGKT TORCH - GO 
BOAT - N - E - S - WEAR JAC- 
KET - JUMP OVER CLIFF - SWIM 

GO BEACH - REMOVE JACKET 

- GO FOREST - N - CLIMB STA- 
TUE - GET DIAMOND 

- 0 - E - EXAMINE WALL - IN- 
SERT DIAMOND - GO PASSAGE 

- LIGHT TORCH. 

Krunoilav TNI, 
M. Tila 4, 
42205 VIdovec 

Cairier Command 

Sitre: 7 1 7 being, 7 3 6 only, 14 

1 11 map, 14 2 1 next, 161 2 base, 17 

2 5 loses, 17 410 via. 20 2 7 core, 21 

3 7 high, 22 4 13 your, 28 1 4 top, 28 

2 2 turret, 29 3 3 far. 32 2 3 event, 33 

3 2 main, 33 3 19 drones. 33 5 14 

site, 35 2 18 1 ’ 


Zamenjajte vratico 20: 

20 CLEAR 24999: POKE 

23797.195: RANDOMIZE USR 

23760: POKE 40716,0: POKE 
41375,0: RANDOMIZE USR 23800 
Rollaround (spec-mac) 

Za neSteto 2lvl)enj jamenjajle vr- 
atico 20: 

20 CLEAR 24999: POKE 
23797,195: RANDOMIZE USR 

23760: POKE 30900.0: RANDOMIZE 


2 3 elth' 


II 2 7 with. 43 
. . 1 21 weaponry, 44 6 13 

cycle. SI 2 7 limit, 53 2 2 land, 56 
I 2 main. 60 2 6 able. 

Hrveja Freikura, 


POKE 41352,0 (2ivtjania) 

2:oran Jevi 

Cara Urcia 13 a/l1, isc.. 
Arkoa 1 (neitelo i.) 

15 MERGE" 

16 POKE 23797,195: POKE 
52117.182: RANDOMIZE USR 23800 
Arkos 2 (neiteto i.) 

15 MERGE’ 

16 POKE 23797,195: POKE 
52126,182: RANDOMIZE USR 23800 
Ba.lbreaker II (neiteto 2oglc in Iz- 
-irelkov) 

30 MERGE" 

40 POKE 23782,195: RANIXIMIZE 
USR 23760 

SO POKE 37788,182: POKE 
33779,182: POKE 33843.182: RAN- 
DOMIZE USR 23785 
Demon’s Revenge (energlja) 

15 MERGE" 

16 POKE 23797,195 

30 FOR n-30699TO 30701: POKE 
n.O; NEXT n 

40 RANDOMIZE USR 23800 
Dynatron Mission 

Za neSteto {Ivijenj vpliite: 

15 MERGE" 

16 POKE 23797,195 

30 POKE 41629.183: RANDOMIZE 
USR 23600 

10 CLEAR 24574: LOAD "CODE 

20 RANDOMIZE USR 28350 

30 LOAD • ■ CODE: POKE 
23739,244 

40 POKE 38807,0: POKE 38808,0 

SO POKE 38763,0: POKE 36764.0 

60 RANDOMIZE USR 24576 
P.O.D. (neileto 2.) 

1 CLEAR 25855: LOAD ’ " CODE 

2 PRINT *0: TAB 10: 'POKE BY 
IVAN" 

3 POKE 42513,0: RANDOMIZE 


USR3< 


. _ . Riptoff (neitelo 2.) 

41410 Vellka Qorica Igro nalo2lte 2 MERGE * Vpliile: 

„ _ 28 POKE 35427,183 

Spectrum run 6o 

— Shanghai Karate II 

Bazooka Bill POKE 37388,0 (neiteto 2 ) 

Najkrajia pot do konca (D - dno, star Pilot (neitato 2.) 

%v;srs s:rs,"s"iij,s, 

P; P'oPl ®' 20 POKE 23323,195: RANDOMIZE 

Island: S, D. V, D, S, S, 0. USR 23300 

'"'t!",. . - . . 30 POKE 44130,182: RANDOMIZE 

Naikrajia pot (D - desno, L - le- uSR 23326 

vo, G - gor, DO - dol, 0 - obnovl street Hassle (neitato 2.) 
energj|o): D, DO, G, L, 0, D, G, D, G, 15 MERGE " ” 

D, G, D. DO. 0. 00, L, 0, D. DO. L. ig POKE 23797 195* POKF 

n n'lP?' n PP'i Pbi?°' ®966’.''82: RANDOMIZE USR 23800 

DO, D, DO, L, 0, D, UBIJ Tgnlt (neitelo 2.) 

ncoo, n 68“®: LOAD" CODE 

MERGE POKE 35991.0 20 FOR n=65316TO 6S331 • READ 

Andre] Behine, a: poKE n.a: NEXT n 
_ GoUka 14, 30 RANDOMIZE USR 65300 

40 DATA 62. 0, SO, 21 4, 1 1 3. 62, 81 . 


Target Renegade (neitato 2.) 
5MERGE" 

10 POKE 23819,196: RANDOMIZE 
USR 23760 

20 POKE 57563,162: RANDOMIZE 
USR 23822 

The Race against Time (Css) 

POKE 59473,0 
Two on Two 

POKE 46315,0: POKE 46316.0: 
POKE 48317.0 (raCunalnIk ne jemlie 
minute odmora). 

Ivan MIrCavaM, 
Dragiia MiioviC 312-10, 
91000 Skopje 

CPC 

Arkanoid II 

Ker je program obdelan s XOR, ja 
vnaianje pokov nekoliko bol] zaple- 
tano. Za neitelo loparjev najprej 
2 LOAD ' nalo2ite basic, potem pa 
V njem RUN’lARKANOID.OOr zame- 
njajte 2 LOAO'IAHKANOID.002'. Do- 


Namasto MEMORY &8S66 napiii- 
te MEMORY &1003. medtem ko 
RUN'ISTAflWARS.OOr zameniajte 
z LOAD’ISTARWARS.002': POKE 
&6DF9,0: CALL &1D04. Dobili bosle 
energljskl iCIt, kl se ne bo izrabil. 
Warhawk 

10 MEMORY &4219: LOAD NVAR- 
HAWK" 

20A=421A: FOR 1-1 TO 3 
30 FOR J-44000 TO &4014 
40 POKE J. PEEK (A-rJ): NEXT 
50 POKE J,&C9: CALL 84000 
60A=A+21:NEXT 
70 POKE 65922,808: CALL 84259 


zgubljall energiia. dokler ne boate 
prtlisnili t - 7^0 lipko prrtiskaite se- 
-■> za prehod na nssladnio stopnio 


A-4101: FORI-1 TO 6 
30FORJ-84000 T0 44014 
40 POKE J. PEEK (A-i-J): NEXT 
SO POKE J,SC9: CALL 84000 
60A-A+21: NEXT 
70 POKE 47390,0: CALL a417F 
Bedlam 

V baslcu zamenjajte MEMORY 
83FFF z MEMORY 82916, namesto 
RUN'!BEDLAM2' pa vplilte LOAD- 
■I8EDLAM2": POKE S41B3,0: CALL 
82919 za neiteto 2lvljen| all LOAO- 




50 


iO DATA 1, 118, 49, 0, 0, 195, 0 


to OPENOUT ’C": MEMORY 
40436: LOAD "BOSCONIA" 

20 POKE 82872,0: POKE 83609.0: 
CALL 87FEA 

S tern ate dobili neilelo ilvijeni. 
pa tudi itevilo bomb se vam ne bo 
maniialo. 

Brave Starr 

KE 64B^,0*§Wllodnrza'iz^'lni- 
tev naloge se ne bo manjialo. 

Dan Dare II 

Pred CALL 80421 vslavile POKE 
4A18E,0 za neilelo 2ivijon]. Podalj- 
iate lahko tudi £ea, v katarem je 
treba opravlti nalogo na vsaki od 

4 stopeni. Natipkajle: 

POKE 82A2E.831: POKE 

82A36.831 : POKE 82A3E.831 : PO- 
KE 82A46.31 

Namesto 831 (ASCII Koda itevllke 
1) lahko vatavlla vrednosti 830- 
839 (1-9). 

Garfield 

Namesto MEMORY 82161 naplii- 
te MEMORY 82100, medtam ko 
RUN"IGAflFieLD.002- zamenjajte 
z LOAO'IGARRELD.002': POKE 
43B1A,SEA: POKE 43B29,0: POKE 
83B2D.a: CALL 82101. Qarlield sa 
ne bo vei utrudll in ludi laien na bo. 
SIdearms 

Ta program je prav lako obdelan 

5 XOR. Nameato MEMORY 43FFF 
napiiile MEMORY 82A32. medtem 
ko RUN‘ISIDEARMS.002'2ameniai- 
te z LOAD'ISIDEARMS.002". Oo- 
dajte: 

'20A=4A33:FOR I-1T03 
30 FOR J-62000 TO 42014 
40 POKE J, PEEK (A-rJ): NEXT 
50 POKE J.8C9: CALL 2000 
60 A-A+21: NEXT 
V vrstico 70 vplilte: 

POKE 830SF.0: CALL 82A72 (ne- 


Tik pred CALL 88A30 vstavlte PO- 
KE 86B64.Q za neamrinost. Oa sa 
vam bo zdaj kje zataknilo ail to bo- 
sta 2eleli igratl od zatotka, to zaradi 
neamrtnosli ne bo mogoto. Zalo ob 
zgorniem poku vstavile: 

POKE 44C87.4C3: POKE 

44088,479: POKE 44089,451 
Zdaj boste a tipko ESC namesto 
premoraznova pognali igro. 

Vsi naileti poki kol po navsdi za- 
nesljivo dalaio v verzijan Future- 


Atari XlVXE 


Starqueke 

Sifr# teleportov: TRAJD, DELTA. 
KERNX, WHOLE (na|va2nije). MI- 
NIM, SALCO, COSEC, AHTIC, Z. A. 
P., PENTA, QUARK, ARGON. ATARI, 
CRASH. 

Ollie's Follies 

Sifre: 1. FRANK, 2. FANOA. 3- 
NORBI, 4. ZOOOM. Vstavite jih na 
zaietku Igre (na zaalonu se ne vidi- 
jo). Vsaka iilra vas prestavi za nekaj 


Igro naloii s CLOAO. V vretici 200 
sta oznaki: SL - slopnja. s katere se 
odpravli: L - itevilo iivljeni. Za ne- 
skonton tos v vrstici 245 namesto 
TIM-TIM-2 vpiii TIM-TIM+0. 

Dejan BulaJiO, 
Spanskih boraca 3. 

71000Sara|evo 

Ghostbuaters 

Nameato imena vpliiie -HL-. po- 
lem pa -Y- in ilavilko raiuna(ecco- 
unl number): 70204700. Dobili bo- 
ste 23.800 dolariev. kar zadostuje. 
da si kupitanajbolfii avto In sa oskr- 
blle z oroijem. 


V Skripcih 


litom nasvete za pustolovi6ni 
Sorcerer of Claymorgue Castle m 
Seae of Blood. Saio Fleiier, Ru£>- 
gajava 34. 64000 Kran;, « (064) 21- 
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ORACLe* 

RELACIJSKI SISTEM ZA UPRAVUANJE 
BAZE PODATKOV IN DRUZINA SQL 
PROQRAMSKIH ORODIJ 


V Raeutialnlikam In2enirlngu KOPA smo preprieani, da bo 

V prihodnjlh peiih letih uapeinost vodanja organlzacl] 
odvfsna pradvsem od novlh tahnologlj, mlkroaleklroniko 
podatkov baz in povezovanja radunalnlkov. Zato amo 
atorlll vse potrabno, da ao programaki proizvodi ORACLE 
ia danea na voijo tudi nailm, jugoalovanaklm 
organizacljam. 


2 relacijakim sislemom za upravijanje baza podatkov 
ORACLE in njegovo druiino integriranih SQL programskih 
orodij se konfiuje obdobje suienjske odvisnosti od 
dolodene znamke raiunalniSke opreme. Programi narejeni 
z ORACLE, so enostavno prenosljivi z osebnega 
radunalnika na mnoge druge mikro, mini in veiike 
raCunainike. Obonem pa ORACLE tudi povezuje 
rabunainike raziibnih proizvajaicev. ORACLE dale na vaeh 
pomambnajilh ra&unalnikih, dalovnih poatajah ter XT/AT 
zdruilfivih rabunalnikl. domabiti in tujih proizvajaicev. 
(ISKRA DELTA, Ei-HONEYWELL, KOPA, iBU. DiGITAL 
BULL, SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NiXDORF ’ 
0<-IVETTI, HEWLETT PACKARD, UNiSYS 
STRATUS, NCR. SEQUENT, WANG, APOLLO in SUN itd 1 
Najveija prednost ORACLE je httro ubenje in enostavna 
uporaba. Podatki so namreft predstavljeni v obliki label kar 
naiprej poenostavija nadrtovanje podatkovnih baz Ob 
opredeiievaniu potreb po Informacijah pa oiaiSuje 
komuniciranje meO strokovnjaki AOP in uporabniki 
podatkov in inlormacij. 

ORACLE RDBMS je reiacijski sistem za upravijanje 
podakovnih baz. Dopoinjuje ga druiina integriranih 
programskih orodij SQL. Posamezne eiemente je mogobe 
«oraj poijubno sestavijati in jih dopoinjevati. 

Prva verzija ORACLE jo biia insialirana te leta 1979, oanes 
pa so proizvodi ORACLE vodiina tehnoiogija med 
reiacijskimi sistemi za upravijanje podatkovnih baz na 
syeto. Strokovnjaki rabunalniSkega inienirinqa KOPA 
skupai z OHACLOM EUROPE uvajamo, nudimo tehnibno 
pomoc in vzdrievanje proizvodov ORACLE v Jugoslaviii. 
PonoanI amo. da lahko doma&im uporabnlkom ponudimo 
ORACLE*^* • takinimi laatnoslmi kot jih ime 


- prenoeijivoet programov neodviano od vrste aparaturne 
opreme 

- prototipni nabln deia 

- popolna zdruiijivoat z IBM-ovima SQL/DS IN DB2 

- povezljivoet in dejaneka distribuirana obdeiava 
podatkov 

- omogoba standardizacijo programeke opreme 

- omogoba vebjo produktivnoat programiranja 


SQL * PLUS je jezik betrte generacije s popoino 
impiementacijo IBM-ovega standardnega jezika SQL 
SQL * FORMS je orodje betrte generacije. ki omogoba 
hiter razvoj programov, ki so zasnovani na maskah 
SQL * REPORT WRiTER je generetor izpisov, ki omogoba 
hitro izdeiavo raziibnih porobii 
SQL * MENU omogoba izdeiavo menu|ev za enostavno 
povezavo uporabnikov z programi ORACLE in druqimi 
program! 

SQL * NCT omogoba komunikacije med procesi ORACLE 
na raziibnih rabunainikih. SQL * NET omogoba resnibno 
disiribuirano obdeiavo podatkov 
SQL * CONNECT omogoba povezano ORACLE z podatki 
V bazi na drugih rabunainikih, ki uporabijajo 0B2 iN SOU 


EASY + SQL omogoba uporabo SQL zabetnikom in 
obbasnim uporabnikom s pomobjo enostavnih menujev 
SQL * GRAPH je orodje, ki omogoba barvno prikazovanie 
podatkov V obliki raziibnih diagramov 
SQL * CALC omogoba enostaven dostop do podatkov 
V bazi 

PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PM 
in PRO PASCAL so programski vmesniki med ORACLE in 
nevedenimi programskimi jeziki. 


Pridruiite se veb kot Sesttisobim uspeSnim uporabnikom 
ORACLE V svetu, med katerimi so tudi CIBA-GEIGY 
HOECHST, DU PONT, BMW, FORD, GENERAL MOTORS 
JAGUAR, RENAULT, VOLVO, DAIMLER BENZ BOEING 
MCOONNELL-DOUGLAS, NASA AT & T, BRITISH 
TELECOM, ITT, SWISS, BANK, CREDIT LYONNAIS in drugi. 
ter uporabnikom v Jugoslaviji, med katerimi so tudi: 
INFORMATIKA - TITOVO VELENJE. ZAVOO ZA INFOflMATIKO 
' CAKOVEC, LESNA - SLOVENJ GRADEC. VELANA - UUBUANA 
ZVEZA VOONIM SKUFNOSTI - UUBUANA. JOSIP KRAS - ZAGREB 
MEflCATOB-INTERNA BANKA - UUBUANA, PRIMEX - NOVA 

®OZONO GOSPODARSTVO - UUBUANA. REGULATOR 

- BBEZICE, KOMUNAL.A CEUE - CEUE. IMV - NOVO MESTO 
NACIONALNASVEUbiLlSNA BIBLIOTEKA- ZAGREB VEKS 

- MARIBOR, TEHNICKI FAKULTET - fiUEKA. FON - BEOGRAD 
FAKULTET - VARAlOIN. PRIS - UUBUANA. ZOP - UUBUANA 
ELEKTROPRIVREOA - ZAGREB, ZEOH - ZAGREB 
ELEKTfiOPRIVREDA DAUMAClJE - SPLIT. ELEKTROPRIMORJE 

- RIJEKA, ELEKTROPRIVREOA - RIJEKA. ELEKTROSLAVONUA 

ELEKTRARNA - KRSKO. ELEKTROPRIVREOA 
RUEKA - PLOMIN, VOJVOCANSKA BANKA UORUZENA BANKA - NOVI 
SAD. VOJVODANSKA BANKA OSNOVNA BANKA - NOVI SAD 

" ZAGREB. MIP - NOVA GORICA. ZbLTARNA CEUE 

- CEUE, BEK-00 ESO - TITOVO VELENJE. LITOSTROJ - UUBUANA 
ELECTRO UUBUANA OKOLICA - UUBUANA. ENERGOINVEST IRIS 


DELTA. EI-HONEYWELL, KOPA. IBMDIGITW BlMl 
SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME NIXDORF* NOeu 
^JJ-OLIV^, HEWLETT PACKARD, “(SYS 
iTMTUS, WR, SEQUENT. WANG, APOLLO In SUN »< 



INFORMAClJE: 

Toyarna merit, RACunalNISki 
INZENIRING KOPA, 

Cenkarjeva 3/1, 61000 Ljubljana 
telefon: (061) 310-919 


UbUNAUIliKI INZENIRING KOPA HI$A BIST1IIH RESITEV 
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The Race Against Time 
(Sport Aid ’88) 

• arkadnapustolevUIn* • apactrum.CM. 
CPC > 4,99 £> Coda Maalara • 10/8 


GUNTER EUBE 
FILIP CENOVSKl 


eulrjdni maratonec Omar Kallfa mora 
prl 2 gali ogenj in vzdigniti zastavo na 
vsah iastih celinah. da bi pomagal zbratl 
prispavke za laPne oiroke po vsem svatu. Igrate 
lahko s Sinclairovo palica all lIpKamI: Z - levo. 
X - deano, K - gor (skok), M - del (poiep in 
laleponiranie), SPACE - pobiranja In spu&Panje 
pradmatov, P - pramor. 

Na zaiatku imale samp 5 minut, Pas pa labko 
ppdaliSata do maksimuma, Ce lamljete utrlpaio- 
Pa pradmele. k< spomin|ajo na paPPena ura. 
S prva lokacije z lepo anlmiranim ognjam pojdi- 
ta dva zaalona leva, k zeml|evidu svata. Z anlml- 
ramm lalalom izberlta callno. 

NajPoliB je. da sa najprai odpravlta v Severno 
Amerlko In vzamele vraPo paaka (SAND BAG). 
Potem poidile v Afnko In Irl zaalone lavo. Stopi- 
te V piramido In pustita pasak tik ob skali, kl 
pade pred vas in vam zapra pot. Zdaj {a treba 
vzeti plaPP (COAT) Iz tropakega gozda. To nare- 
dlta takola: stopita Iz plramlde in po|dita levo 
Zdrugim leleportom [T|2lavaodletitenazaslon 
» tremi loPanimi T. Uporabite T na skra]ni desni. 
Poidila daano. T. Irl zaalone deano. PnSli ale 
k plaPPu. Vrnite sa tri zaslone levo. T. Lavo, T. 
Vzemile Pas. Levo, T. Levo do plramide. Notar. 
levo do peska. Vzemita ga In stopita korak levo. 
To ponavljajle, dokler na bo plaSP natanPno pod 
skalo. Prehod sa odpre. Pasak pustite nekaj 
korakov desno od plaPPa. Poidite dasno in vze- 




mlte taraonsko pokrivalo (HEAD-DRESS). Stopi- 
te Iz piramida In spustite pokrivalo. Vrnita sa 

V piramido, vzemita plaSP in pojdite v Azijo. 

Z zaPatne lokacije v Azljl pojdlte dva zaslona 
levo. T. desno. Ker imate plaPP. vam snaini 
malai v Moskvi na mora do livega. Dva zaslona 
lavo vzemita Pas In priigile ogenj. Vrnite sa 
k T in ga uporabite. Pojdlte itiri lokacije levo, tja 
k visokemu zidu, kl ga ne morete preskopill. 

V njegovem znotju spustite plaPP. korak levo. 
vzemita plajp. Pritisnlle tlpko za gor in skoPIII 
baste vise koldrugaPe. Povzpnite sa poobiPajnl 
pati in vzemile Pas. Na drjgl lokaclji leva vzdig- 
nite zastavo. 

Vrnite sa dasat lokacij In sa odpravlta v Savar- 
no Amerlko. Uporabite druglTpo vrsti in poidlte 
levo od grma, kl ga ne morete preskoPlli. Upora- 
bite plaSP kot pri visokem zidu in vzemite Pas. 
Ova lokacijl lavo vzemita stingo (SPHINX) in je 
ne izpustile. dokler s plaPPem ne boste ziezli 
skoz dravo. Pojdlte levo in potem v Afriko. 

Na tret|l lokacijl levo uporabite pnii T. potem 
iretjega z leva In spat prvega. Pojdite levo k iti- 
rlm Ramzesovim kipom. Stopita mednia In spu- 
stlte sfingo. Dobill boste nov T. Dasno. uporabl- 
la T na sredl. Zdaj spet uporabite prvi T na tern 
zaslonu. Levo. uporabiteT. Desno k piramidam. 


vzemite pokrivalo (HEAD-DRESS). Lavo. Upora- 
bite naslednje T z lave: prvega. tratiega. srednje- 

ga, drugaga. N ' — 

ga dobill ssfini 
s cepinom (IC&PICK). 

Vzemile cepin in ga poloZite ns 
zapira pot. Vrnite se po pokrivalo. S plaPPam In 
s pokrivalom pojdile skoz skalo in rof Pebel na . 
sosadni lokacip. Na naslednjem levem zaslonu t 
prIZgite ogenj. Vrnite sedve lokacijl levo. spusti- 
te pokrivalo in vzemite cepin. Vzpnite se kot pn 
piramidi. Desno. uporabite T na tei In naslednii 
lokacijl. Levo. T. Uporabite nasladnie T z 
prvega. tretiaga. drugaga. drugaga. Dve lol 
levo vzdignite zastavo. Take sie oprav 
in Azijo. 

Na vrsti je ptamen v Evropj. Pojdite levo do 
lokacije s tremi T. PreskoPite kamen in lonec, 
uporabite T Levo. T. Se tri lokacije levo, pojdite 
Iz Afrike V Avstralijo Z zaCetrw lokacije pojdite 
■’ ■ 0 in vzemite detnik. Vr- *- 


leopravili z Atnko 


te levo. uporabite T 


glijo. V 


tn uporabite T. Levo, z dei- 
nisom pojoiie snoz vrelec. Levo. T. Zdaj ste na 
Qrenlandijl. Levo, vzemite Cep (PLUG). Vrnita se 
k T In ga uporaPite. Levo. ziezite nad vrelec. 
Spustite Cep in vrelec Po usanml. 

Zdaj pojdlte v Juino Amerlko. Z zaCetne loka- 
cije se odpravlte dve na levo. PrI prenodu Cez 
vIsaCi most bodite previdni. Dvakrai uporabite 
T, Cim hitreje pojdite levo in skoCite na krokodi- 
la, kl vam gre nasproti. Tecite naprej in na robu 
la natanCno odskoCIta. Levo. 


lo krokodlla. Pot k ognju je lahka (poglajte 


Vrnite se na zaCeino lokaeijo v JuZni Ameriki 
in odietite v Avstralijo. Uporabite T. Dve lokaaji 
levo vzdignite zastavo. Vrnite se in spet uporabl- 





te T. pojdite desno In v Ameriko. 

Po)dil8 na lokaei|0, kjer ale puslili plaSe. Poi- 
dile na zadeino loksoio in levo. Mimo znaka za 
prepovedan prehod boste pridll lako, kot ate 
« stopili V piramido. Pridgile ogenj in ai oglejte 
■ spekukel ognjemeta ob prijelni glaabi. Program 
vam bo deslltal. polem pa $e bo vae zadelo 

Pace Agelnal Time je verjetno eden naiboljdih 
doaeikovaoftverske hiSe Code Maaters. Qralika 
in animacija ala na zavidijivl ravni, alidi pa se 
ludi prece) glasbe In zvokov. Kar je v igrah za 
spectrum vellka redkosl. 


The Three Stooges 

• puatelovMlna PCM, amiga, ST, PC 

• 14,95-14,95 C • CInemaware/MIrrorton 

• 9/9 


PETAR MILACv;; 
ALEKSANDAR SPASO/EVK!: 



Ko prelede 30 dnl, morale bankirjj polagati 
radune. te mate zOrall dovolj denarja, bo uboga 


Championship Sprint 

-RM 69 • iporina aimulaclla/program za 
uatvarjenje alez • apecirum 46/129 K, CPC, 
ST. amiga • 9,99-19,99 £ • Atari Games/ 
Electric Dreamt* 9/7 


ANDREI BOHINC 


E~ 


Sinclairova igralna paiica 
HELP ti pokale pomen vaeh ik 
EXIT resetira ureievalniK In te v 
VALIDATE - tu dolodid smer 


al OK. 




VIEW predstavi dele. Iz katerin seatavijad st 
zo. Vsenskupai je30: 16ovinKov. 3 ravni deli, ir 
11 drugih delov. 

LAST In NEXT TRACK sta ikoni za prehod n< 
zadnjo in naslednio stezo. 

INITIALISE zbriie all apremeni eno all vst 


OBSTACLES - ovire na progi. Glade na le- 
Zavnost. postavld 1-4 oljne madeZe. luZe ali 
kupdke peska. Po stezi lahko divia vihar. 

CREDITS - podatki o avtorjih: strojna koda 
Ray Jones, grafika Chris Edwards. 

TAPE shram novo narejene steze all naloZi 
preidnie s traku. 



Gutz 

■ C 64/129, spectrum • 7.95-614,95 
E • Ocaan/Speclal EX ■ 6/9 



s posebno steno. Sdit lar 

Spotoma poOirate pnpor 
zaSCitna OBLEKA vs 


KLJUC vam 
KRISTALI vs 




i ralala 

KARTICA vam pove. kje ste Poleg lega v. 
obveSda o prebivalcih in tern, kako uniditi pod 
sti. Gledate |0 lahko naived 3 mmuie 
SkATLE vss0j|S|O kose oroZia s katenm vc 
rate v preOele glavmh organov 
SKLADISCa 0R02jA so V stenah organo 


nie Vseskozi se p 
bt nldesar! Pol v 


Jinks 

• arkadna Igia • C 64/129. amiga 

• 9,99-24,95 1 • Rainbow Artt/GO! * 6/9 | 


SVETA PETROVIC 


S o le ena od nainoveidih iger Magic Bytes, 
nemdke podruZnica U S GpIda. Doslei 
je pridio k nam nekai del nemdklh avior- 
jev. vendar ni bilo nobeno posebej opaieno. 
Morda pomeni Jinks nekakden preoPrat Igra 
nadppvpredna zaradi gralike in obilice zvodnih 
udinkov. Scenani je zelo enoslaven. medanica 
kladidnih iger Pinball in Thro* the Wall 
Igra se razvija na ved povezamn zaslonih. po 
katerih lahko neovirano hodile Nznlevi strani 
vsega kompleksa pads Zogiea na vado plodded, 
ki JO lahko premikate gor-dol in levo-Oesno. 
s priiiskom na FIRE pa jo spremenile iz ravne 
V irikotno in obratno Kakdnaga posebnega cilia 
nl. zogico je treba samo poSiljati k skupinam 
pisanih opekic in dievilnih drugih predmeiov ki 
vam daiejo lodke Plosdad je mogoce tudi po- 
manidati In poOobno Ce pripeljeleiogico disio 
na levo in zadenete prstan iz rumenih kroglic. se ^ 


MARKO KUMAR 




Tdani dobljo sporodllo 
- okolice Jupitrr 


biiZa zi 


m zadne krpZili. 


a jpate v spopad s podestio, k .. 

megaton In men toliko kot majhna luna? 

Igrale s palico v vratih 2 all stipkami: . - gor. 
I - dpi, z - levo, X - desno, return - ogenj. Tri 
detrt zaslona zasede slika dogajanja. spodaj pa 
so lodkovnik. stanje oroZja, oroZje. ki ga upo- 
rabljata, kazaiec energije in vada Zivljenja (na 






znajdete ns nagradnem zsslonu Tu morale za-' 
dell eno od Slevllk 1 -4. ki oznadujep stopnje. 

Jil^ks vam ponuja sprostitev. na kakrino v da- 
naSnjIh Sedalje bolj zapletenih (grab le ste2ka 


TDJEKURENT 


~Ivezdni bojevniki ao nameravali uni£iti 
asteroid zlobriih Devlantov, a ja njihova 
Jmisija propadla. Bojevnike so pobill in 


praiiveli. moraj 
V uvodnem menuju lahko doloili svoje tipke. 
Prillsnl S za start in znaidei se na lokacljl A-1. 
PloSiad. na katari atoili. je taleport. Vanj slopIS 
s pritlskom na tipko za dol. Ko si v teleportu, 
lahko napISei Ime drugega teleporta in znaidei 
se tarn. Imena teleportov so: 1. CERBURUS, 2. 
GUZZLOiD. 3. ELECTRtX, 4. AURIGIUS, 6. EX- 
CELSOR, 7. XAWTHIUS, 8. CYBERNIA, 9. DEVI- 
ANTS, to. ZACAHONT, 11. TROLLDOR, 12. 
DENZIENT, 13. DI2ZI0US. 14. VESTHONA. 15. 
ASIMONUS, 18. JABBADOR. 

Teleport je v vsekem nadstropju, prika2ei pa 
se le « glavnem teleportu. Ko pridei do kakine 
bombe, stopii vanjo. AktlvIraS jo tako, da priZ- 
geiSest palSk. Povezave med paICkami so: 1-4. 
2-5. 3-(1. 5), 4-6, 6-3, 6-2. Primer: Pa sta palpkl 
1 In 4 ugasnjeni In prilisnei tipko 1. se bosta 
priZgali. 

Stevllo naboiev In anerglje le omejeno. Koirko 
imai Pass, vidis v zgornjem delu zaslona. Nabo- 
ie dobli a poblranjem belin atvar^energljo pa 

enargiie. po|di v najbll2|l teleport In naplii EX- 



CELSOR. Pol K enargijskim vratom je zelo kral- 
ka. SovraZnikI, kl so vloetl kot nekakinl okoal- 
njaki, ti Ob dotiku jemljajo energljo. Ce jih nekaj- 
krat ustrelii. bo od njib oslal samo papal. 

V sobi G-16 sta na zgornii polici dva stebra. 
Ga skoPli na pollco, na mores nikamor in II na 
preostane drugega, kot da Igro konpai. To slo- 
rli Uko. da prlllsnH nkratl CAPS S. in BREAK. 
V nekaterih soban je prahod premajhen in ne 
morei akozenj. Lahko pa sa zakotallS pod njim 
(dol-t-smor). 

*(061)224-664. 


Pink Panther 

• arkadna igra • spectrum, C 64, CPC. ST, 
amiga • 8,99- 24,99 1 • Magic Bytes/ 
Gremlin* 9/9 


VLADIMnt PAVIOVKS 


artleman Pink Panther ja prISel na 
iko pallco, ker je brez liPnIka v 
Zlvel na visoki nogi. Zaposlltl se 


2epu 
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kot butler v hlii nekege bogstaSa -LanKo bom 
pokradel vse dragocenoeti in si kupil raiski 
otok.* SI misll lunak Igramn In risanih filmov 
Toda to ne bo Slo zlabka: gospodar je hud 
meseinlk. Mimogrede se utegne zgoditl. da bo I 
med pohaianjem v kaj trpil, se zbudil in zasaPil 
panteria s Sapo v vrepl. Zato ga morale pazljivo 
prspeljavatl okoll ovir all ga obrapati. tako da | 
hodi gor in dol v ravnl prti. 

Navodila za igro priporoPajo. da je rajbolje 
voditi gospodarja s sabo po hiii, uendar ga |e 
zeloteiko obrniti opravemirenutku ali ga pelja- 
ti po stopnicah. medlem ko pMkuiate ropati 
Preden saPInk PanthersplohprlOlliahlii. more 

V agencijo za zaposlovanie. Tam ga vpraiaio. ah 
Ima obvaznl cilmder. 6s ga nima, ga bo moral 
kuplll V trgovini. Bolje bl bllo, Pe bi zaPeli Igrali 

V hlil. Tako pa morale skoz vso obupno utrudhi- 
vo proceduro vsakip. ko se stari posabneZ 
zbudi. 

Pink Panther Ima na voijo nekai predmetov 
odskoPno desko za praskakovanie nevamih 
ovIr, zvonec. s katerim primora gospodaria. da 
zavija s poll, in gumgaste lutke. ki se napihnejo. 
Lulks viomllcsv so za vabo. kadar sa gospodar 
zbudi (lovll bo n|lh in ne vas). lutke panterjev pa 
lahko pritrdlle na zid. da gospodarja upoPasnijo 
all preusmeriio. Igro boste najIaZe konPaii. Pe 
Pimhltraje postavlte te predmete na prava mesta 
pohlil. vender jetreba bitiza lodokajdomisein 



Izbiranje In uporaba predmetov za namaPek 
zahtevata kombinacijo Igralne palice in tipkov- 

.... .. .. (Q pu, najmanj 




VrePa z denarjem v spodnjem delu i 
polnl vsakip. ko panter kaj ukrade. Ko 
polna. se presallte v nasledrjo od ski 
hli. Zbrane toPke vidlte desno od vr 
narjem. 

V IgrI je nekaj resnih spodrsljaje 


na|huj9liet( 
zaPetkom Ig 


.rzijl za 
/oglas- 


Irugi poPakati cr 
kund. Druga pomanikljivost je. da v 
atari ST Zal pograSamo slavro Mancin . 

Oeno temo (posluiale jo lahko v verzlji za ami- 
go). V nasprolju s tern so programerji odIIPno 
opravill delo s sllkami in z anlmacljo dveh likov 
- lepo so reproducirali znaPilro hojo RoZnate- 
ga panterja ter ponoiem deZni plaiP in zgrbljeni 
hrOet inipektorja Clouseauja. Igra je dokaj te- 
Zavna. Samo za zagrlzene Ijubitelje Pink Pant- 


Northstar 

• arkadnalgra«C64/12e.spactrum.CPC, i 
ST * 7,99-19,99 E ♦ Gremlin Graphics e 7/8 | 


B02IDAR ALAJBECOVIC 



soijsko postajo. na kataro naj bi preselili del 
preblvalstva. Toda rekaj dri pred zgodovmsko 
selltvljo pads postaja v roke nudobmh bitij iz 
vssolja. Ta nemogoPi poloZaj lahko obvladale 


62 






Vesoijsica postaja $teie 10 nadstropi). Po njin 
se neprastano polikajo sovrairikovl robot! trap 
vrst: z metalci plamena, v obllkl velikanakin pa- 
tron in leta£r robot!. Ko v kakirem nedstropju 
pokonSats vse, se z dvigalom odpeljete na na- 
slednje. Oboroieni sle z uriiu|o4im kqvinskim 
kavljem, ki ga aktivirale s pritiskorr na gumb za 
atreliani*. NaivaC praglavie vam bodo delall ro- 
botl vobliki patron, kersevam pribliiuiejo akak- 
Ijaje. Zalo da vse skupai na 01 bilo prevei taiav 
no, pa je v vsakem nadatropju skrilo kakSno 
oro2|e, kl vam lahko pomaga. 

Igra bo vSad vsem f|ubital|em Green Bareta in 
Zynapaa. 


' Frightmare 

I •aft(adnalgrB*C$4,spactruiii, CPC,PC 
I •9,95-19,95E«CaacadaGamei»B/9 


VLADIMm PAVLOVlC 


S valam rabunalniku so se naselili mon- 
strumi. zloPotna norda noCnin stvorov. 
Take kot v vsaki pravi noeni mori ni na 
izhoda na Oega, temveC same jpanie. da se 
boats zbudlli. Toda ne raeunajts na to Oobro- 
doSlI V Frightmaru! 

Programarska nr&a Cascade si je pridoblla 
ogled z izrednlma simulaciiama letenja Acs I In 
Ace II. Njsnl drugl izdelkl so bill precei pod tern 
standardom, dokler se ni prikazal Frightmare. 
To le simpatiCna igra s pnmesmi vlaoks kakovo- 
sti, z odllPno grafiKo In ostrazno glaabo nlzo- 
zemske skupine dodges (Sodnlkl). ob kateri vas 
obllva zona Frightmare dokazuie, da je iz ploS- 
Padno-pobiralske vrste Iger. kl se ponavija od 
svojega zaCetnika Manic Minerja t|a v neskond- 
nost. £e mogoCe izcediti kai sloga In dara. 

Prvi cil| |e seveda ta, da se zbodite. drogi pa. 
da 'vzdignete- stopnjo spanja od siablh sanj 
(bad dream) dogrozotne noSne more (nefarious 
nightmare). Zbudite se. £e premaknete uro 
vzgornjem delo zaslona s polnodl naS.12. Vsa- 
ka stopnia spanja. ki jo oblldete, vam pomakne 
das za6 minut naprei. Oznaka za stopnjo spanja 
je sestavijena iz pridevrika In samostainlka. npr. 



•kruta utvara- (cruel illoalon). Pridevniki (vseh 
ie IS) se slopnjujajo od nedoIZnega "bad- do 
srhijivega •nefarious-. Z zbiranjem lodk In po- 
kalov spreminjate barvo drk v prldevniko in sa- 
mostalniku. Ko vse drke spremeniio barvo. se 
zaemnja pridevmk, In ko se zvrsti vseh 15 prl- 
devnlkov. se zamenja samostalnik. Takrat pride- 
te na naslednio stopnjo. 

V igri mrgoll prikaznlvvseh mogodin obllkah. 
Droga -presenedenia- so veiikanskl kamniti kip 
faraona. ki si bo prizadevai, da bi vas potacal, 
voikodiak, ki je obsojen na to. da vadno tava In 

S ja nedoIZne Zrtve. modvirska podast, kl si 
naslednji obrok. transilvanska druzlna. kl 
se je zmuznila kolu in kot zomblji rine iz zemlje. 
in sam satan s trizobom vred. Seveda lahKo 
naidete ludl oroZie protl njim: 

SVETA VOOA unidl mrtvadke glave. meduze 
in netopirje. Uporabite |o lahko samo enkrat, 
tako kot PE^dEVO URO. ki precei upodasnl vse 
podasti. KRIZ ostavi zombije, kade in prikazni. 
REVOLVER IN NABOJi. kl jih nabirate posebej: 
naenkrat lahko nosite 20 nabojev. Za nekatere 
monstrume je potrebnlh ved krogei. SREBRNI 
REVOLVER (same en v vsej igri) pobija nevar- 
nejde podasti. kot so vamplr)! m volkodlaki. 

OroZja. ki jin pobsrete. se pokazejo v spod- 
niem delu zaslona. Obldajno jih Izbirate s drugo 
paiico all 8 tipkovnico. Uporabljate oroZje. pri- 
kazano na desni. Naidete lahko tudi krila za 
daljde skoke. prstane (nosite jih najved pel) za 
dodatna Zivljenia In pokale. s kalerimi zvldujete 
stopnio spanja. Transporterjev vam ne priporo- 
dam. ker vas bodo vrgll na disto drug konec 
labirlnta. 

Najkraida pot skoz vse sobe s pokall je nasied- 
nja (L - levo, 0 - desno, G - gor, DO - dol). Iz 
prve sobe poidite DO. poberite prvl.pokal (za- 
pomnite si. kakden je videti). GD, 00. D. G, G. L. 
D, 0, DO, D, DO, L, DO, DO. GD, GD. GO, G, D, 
00 0, DO, D, DO, DO. L, GD. G, L, DO, L, DO, DO 
0, 0, L, DO, L. D. QL. DO L, G, DO L, G, G. 0, 
C (na tei lokaci|i le srebrna pidtola), C. D, L. GD. 
GO, DO D, GL, DO L, DO L, DO L. DO, 00, DO, L. 
DO, DO, L, G, GL, D. DO L, GL, L, G. DO L, GO, 
DO, DO 0, DO D, DO, L, L, GL. DO. DO, DO. GD, 
DO D, DO, 00. 

Frightmare je vsekakor korak naprej za Cas- 
cade. Igra le zelo dobra, vendar vam gotovo ne 
bo prinesla lepih sani . . . 



vrnu. Na Karti se lahko pokaZe ludi menu z raz- 
lidniml ukazl. Pod tern so dtiri slidice puddici 

vzpeniatein spuddate; kompas. vrataprostorov. 
sveda. kl kale vado energi|o. V spodnii polovici 
zaslona /e besedilo. ki obdi'no razlaga vse po- 
sts vodia skupine. odiino nimate kaks- 
ne posebna avtoniele: vadih pel spremljevalcev 
vam naivedkrat node pomagati. kadar zanievale 
od njih kakdan koristen predmet ipd. Zato opra- 
vite vedino nalog sami ter pogosto pipe m jejte 
da na bosle prezgodaj kondali igra 
Osnovni nasvel: preiddile vsako red na lokaci- 
jl, zato da dobile podrobneidi opis Kot vse pu- 
stolovddine za destnajSlibilniKe tudi la razume 
zelo zapielene stavke Zato in zaradi elementov 
Iger. v katann pnvzemate fantaziiske vli^e (fan- 
tasy role playing), lahko Legend of the Sword 
uvrstimo mad lisla vrhunska deia za amigo in 


Starring Charlie 
Chaplin 

• arkadna Igra • apecirum, C 64/i2S> CPC. 
ST, PC > 6,99- 2«,99£ • U. S. Gold PT/e 


ZORANJOVANOVIC 


Legend of the Sword 

• avanturs • amiga, ST • 24.95 
£»RalnOlrd»9/10 


SVETA PETROVI6 


I R I'"® iQ'eLegs 

I I m s preidnjirr 


vellkana v svoji seri|l Con 
ko mam znana akipa Siii 
1 . Grafika |a zi 


redilo podietje Mag- 
ir Izdalo -deirtega- 
}lion. temved nekoh- 
in Soft. Toda Igra je 
lo lepa, samo slovar je 

iiialo slabdi. 

Zgodba gre takole: -Dezelo Anar le napadla 
dteviina vo|SKa hudobnega darovmka Suzarja. 
Preblvalcs lahko zavaruieta samo darobnl mad 
in ddit. Toda oba magidna predmsta sla se pre- 
selila v legendo. ker v leh mirnih gndevnalih 
krajih Ze stoletja ne uporabljajo sile. Zato je kralj 
Darius povabil vas in ie pet proslovoljcev v svp| 

V kraje. kiersta po izrodilu skritadarobnaprlpo- 

S spremljavalci morale reievati ne proved 
zahtevne probiema in raziskovali. Poieg klasid- 
nega tipkanja ukazov se velik del igra razpleta 
tako. da z miijo premikate puidico. V zgorniam 
levem dalu zaslona sla maniii sliki dogajania. 

V zgornjem desnem kolu le po navaOi del ob- 
mod|3. na kalerem ste, karto prostrane OeZeie 



lipkovnici: 0 - ti 
A - dol, CAPS SHIFT - slreljanie. 

Na volio vam le osem scenanjev The :mm 
grant, Married Life. The Drunk The Worker Tr 
Vagabond. Modern Times. The Little T-ami 
The Count. Scenanii se razlikjjejo po cen> see 
nografijl In Igralcih. Pnzadevale si da bi izbra 
vse najboljie za svojega filmskega zvezdnk. 
vendar vas mudiio tudi druge skrbi Zagoloviti 
morale Oovolj denarja. da bosle posneli film ' 
to vied pjbilkl in Kritikom producenii pa pridi 
kjieio. da se ilm bo naloZba povrmia z vedkra 
nim dobidkom. Ko izbareie scenani pogieiti 
kateri Igralci igraio v kakinem od Iren do peti 
prizorov, kje le snemanie (scenografiiai ir. koi 
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ko to stane. Vsak prlzor lanko posnamele veP- 
Krat. verdar pazile, da na bosta prekO'aPMi pro- 
raiuna, predan bosta tilm konbali. V montaini 
aobi lanko pogledate. kai ste posnell. 

VaSa nadaijnja retiserska karlara ja odvisna 
-- --- „i |a „ |_03 Angalaau 27. 
Ca film prrnesa producentom lap 
a prlSii do denarja za snamania 

" ~ !e prece) osiromaiana. 


Varzija za spectrum jc 
Gralika In animacija nista 


Street Sports Soccer 


ARMtNME^C 


I _ la Gary Linakar's Super Star Soccer) 
I /, he to ana ttajboIjSin nogometnih simi 
I I cii za C 64. Na zaCatku Izbarate ano 
dvan igrliC (ulico all Iralo prad hISami) tar ii 
na Aasall rezullat. Igraleprotl priialalju all ra 
nalniku, na vsaki sirani pa so vratar In dva Ig 
ca (dePkl all dekllce). 



vl logo z rokaml. jo odbjja all 
dagaJIra. Igralcem ja na voljo nakai vret udar- 
cav: olaairanja toge. ikarje, lob. moCan udarac 
ltd. Ce ja razultat neodlo£en. streljata enajstma- 

Streal Sports Soccer )e prva nogometna si- 
mulacija, v kalerl so upoStavall pravllo offsida. 
Za namePek le hilra in pastra. Maniie pripombe: 
Igralci so ma|hni, gratika nl tridimanzionalna, 
gibl so narejenl slabo. 


Pac Land 

• arkadna Igta • C M/128, apactnim. CPC 
MSX ST, amtga •7,8S-21,»5 £• Oulckativa 


MOMClIiO MAIffOyiC: 


a o vailetnem bagu prad duhovl v lablrin- 
tu le slmpatlinl PACMAN priial v svojo 
daZalo in si, kot |a v navadl. ustvaril 
druilno. 0 groza. sledlli so mu tudi duhovl. Oa 
se {in railte. morate priti do dobra vile. Nakollko 
oatarell Pacman lahko hodi levo-dasno In ska- 
ie, vodite pa ga s pallco v vratih 2 In tipkaml 
CTRL, 0 in P. 

Pojdlla dasno do table z napiaom BREAK- 
TIME. Tu doblta bonus za praostall Oas. To |e 
traba dvakrst ponoviti in znaill se boats v neki 
drug! dimsnzlji. kjer kontno nalalita na dobro 
vllo, jo pogisdate In se sreinl vrnele domov. 
Lahko Isbdita. hodite po strehan, celo odtstite 
lahko z zaslona. TeCate tako, da veCkrat prama- 
knele jiallco v Isto smer. Mad potjo naletlte na 
hidrante, kaktuse. mlaka, ploUadi in drugs 



Po vrnitvl domov se razvesallte mama Pac in 
sadu valine ljubezni - otroilCka, kl kljub majh- 
nostl prspozna o6ata in se mu smahijs. To |e 
konec prvega od treh potovanj. 

Zda] pa 0 stognjah s posabnimi pastml: 

6. Vellka mlaka, kl se je skoraj ne da presko- 
eill. 

7. PloSPadl nad vodo, kl vam ne prija. Pazite 
tudi na gajzlrja. 

9. Valiko moPvIrje in 2lvl pssak, kl ga boats 
spoznali po lobanji. 

14. Neka vrsla bonusa. Nasprolnikov ni. tek- 
mujete pa s £asom. ko iiiete kljuCe za vrata. 
Gtasbaje iz filmskih srhijivk, duhublialcevpase 
poiavi, ko zmanjka tasa 

17. Nova prva stopnja 

Program bo vied l|ubltal|em ploidadnih Iger. 
Vsam pa ga priporodam kot dobro sprostitev. 


Target Renegade 

• arkadna Igra • vsl apactrumi, CM, CPC 
» 7,»S-14,»SE d Ocean • 8/9 


ZORAMJOVANOVlC 



nik bo Izpualll oro2je. Stopi zravsn kija, zgraOi 
ga s tipko za slraljanje in z n|lm obradunaj 
z druglml banditi. Z dvlgalom se odpe!|i v na- 
slednje nadatropia Tudi (u najvadkrat uporab- 
Ijaj maagen. da se pngrebeSdo kija. Pniel boi | 

V pritlidja, kjer ts daka zadnja Msterica na lej 
stopnji. Ko z njiml opravid, bo zazvoml talefon In 
tvoja drags tl bo sporodlla, da Se ni pnpravliana i 

Naloli drugo stopnjo. kjer te daka spopad ” 
s tolpo pocestnic. Mimogrede se poskuiai vstli- 
ti zelo pnkupni >dam>. vendar te knockoutira 
zdvama, treml udarci. Koji vradadprijaznost. sa 
od nakod vzamejo njene pnjateliice in zvodnik. 
kl te z dobro pomerjenlm streiom Iz revolvaria 
spravi na Ua Ko vstaneS, si vellko pazljivejii in 
podskai, da izstreli vse dtlrl krogle. Zvodnik se 
pridru2l pocestnicam v bO|u. Najved tetav dala 
tista s kljem. Vzemi ji ga In na hRro kondaj 
spopad. Talefon spet zvoni: puncs tl sporoda. 
da to nl nared za sestanek. tl pa grad ne tretjo 

pa tudi lu mmiru. Obkro- 
ia te skupina punkerjev, kl misli| 0 , da ti bodo 
zagrenili livijsnia s skrommm znanjam karateja. 
Spretno to bod Izogibal njihovim udarcam. tudi 
najboll zahrbtnim z glavo: lahko pa prided tudi 
do sakire. kl tl bo precaj olaidala boj. Ko opravid 
z zadnjim punkerjam, js na vrsti detna stopnja. 

Caka te kar dllnindvajset na^rotnikov. ob- 
daano se pojavliajo tudi buldogl. kl se jih bod 
znebll brez tadav. Najnevarneito tipe s kapo bod 
odpravll takola: pojdl k nasprotmku. skodi mae 
gerl. tip se bo sklonil in lahko ga bod preskodii, 
ne da bl ga udanl. OstanI v tern poloiaju (proti 
nasprotmku obrnien s hrbtom). Ko se u priblila, 
ga sunt z nogo v Irabuh. Medtem ko se zvija od 
boledin, ga lahko obdeluiad z udarci. 

Na peti stopnjf. v baru. te daks najnevameida 
lolpa. Tako) ko se pribliiadenemu izmed njih. is 
zgrsbi in udarja z glavo. zato si na hitro ob vsa 
Zlvljenja. Priporodam tl Isto obravnavo kot za 
tipe s kapo: de se ti posradi. da jih prsmagad, le 

V sobi za biljard daka hrust, najhujdi od vseh. 
Nalolcl ga z goriado, ki |0 uplenid napadalcem 

V baru. Ko spravli v red hrusta. dobid destitko. 
se odprevid na sestanek s punco in igra se 
zadns znova. 


Cybemoid 

• arkadna Igra • vsl apectrumi. C 84/1 28, 
CPC •7.99-14,99 epHawsond 8/10 


MAKlOMAKUSiC 


|~|ybemoid je nadal|evar|e izvrsinega Eao- 


zlikuie p 


Cam. Zgodba sa dogaja m 

nam planetu. Skladidda vato vesol|Ske federao- 
js so oropall pirati. Odnesli so dragocene mine- 
rals. dragulje. strelivo in nejsodobneito oro 2 )e, 
nalo pa vkl|ud>ll obrsmbni sistem. Kot najboljdi 
pilot letala eybernoid ste izbrani, da unidrte pira- 
te in vrnete ukradano blago v skladidde. Ce se 
vam vdolodenem dasu posradi zbrati 1500 enot 
' 'a ZivI In zdravl do skladidda. 

ladjO. Ce pa 


re lahko dotodila svoie 
tipke all Igrate s pallco v vrann 2. Igro prekmete 
a pritiskom na 1 hkrati s S. 6. 7, 8 ali 9. Na vrnu .. 
zaslona vidile z leva na desno: dtevilo preostaim 
tivljenj: lodke (zgoraj) in vrednost tovora, ki ste 


ja (levo) in koliko ga. lahko nosIte (desno); das. 
kl ostane, da opravite nalogo. 

Potem ko unidite piratsko ladjo, izpade ukra- 
denl lovor. Z ladjo sa pribliiaite nad tovor m ga 
zasezite. Vdasih pirat izpusti tudi posebno razii- 
ritev oroija za vado lad| 0 . kdaj pa to rumeno 
kanto. kl municijo izbranega orolja poveda za ’ 
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z daliiim Orianism tipke za 
pa s tipkami 1 do 5: 
u|a|o vallka cllje na tleh, 2. 


I zadaano naranijivost. 4. Odi 
lieujeiovsapredsoboj.e. Bi 


XOR 


JAIATERPINC 


pa..g.adoMb,<«p,ako%r™rffi 

stralianie. Casovne omejitve nl, vandar imata 



Po«g mask pobirajla dele zen 
pogMate s tipko M). Zalo «am I 
koncu, ko bosle tavall za zadn|l 
ManjSi zemljevid |e vadno v zgo;r 
slona. Pod njlm vidita, kokko ma: 
pobrali. Kollko |ihi Za Imata in kol 


Izberate. kalero stopnio boats 
NItl prva ni lahka. £eprav je 
’a ns drugi stopnii morate rinili 
riba. Mimogreda vam zaprajo 
)a padejo na vas. Po kondani 
Ob praklnltvi lanko na posnetku 



V menuju labko vpiaete ludi Silra, kl vam daio 
razllbne olaiSave. Zalo korlsina ilfra je PETALS 
OF DOOM - z n|o na zgubljale energlia, kadar 
vas zadenejo. V alrojm kodl sla ludi JIfrI TRAN- 
SMOGRIFY In MAYHEM, vandar re vem, kaj 
pomanita. 

Igra se dogaja na zemljl, v podzemnlh oponS- 
Cin Vanoma in na lunl. Na poll morate unipevatl 
robots, mine, topove. bombs, meteorje. raksta. 
alomske bomba (A) ltd. Posebej pazite, da re 
boste padall v vodo. imata trl Zlvijenia. kl poiasi 
paiaio. Pobirate lahko oroZja in pripomoPke 
(masks), pozneje pa )ih Izberate s pritlskom na 
lipko 1 -4. Oroil) js ved vrst (buck shot, blaster, 
backlash...), a se nid kaj dosti na razllkujeio. 
NaipomambnsjSi pripomodek. braz kaierega se 
ra da prill dez nekatsrestopnie. sa imenuie jack 
rabbit (zaiec). Z njim lahko letlle. 

Vsa oroija In pripomodkl sa zalo hllro izrabi- 
|0. Kollko |lh Ss lahko uporabljate, vam pove 
dtevilka pod vado energijo. Ko boste napredova- 
II po stopnjah. vas bo napadalo dedalie ved 
sovraZnIkov vsah mogodlh in nemogodih obllk 
In Oarv, dokler ne boste unidlli oporlSda Vanoma 
In radlll Scotta. Takrat pa bo Ze naprodaj Mask 


MISL Soccer 

• tponna stmulaclja • C 
E»Mlndscapa>9/9 


E o uspahu nogometna simulaclje Super 
Soccer so naredlll tudi slmulacijo male- 
ga nogometa. Menu je v bistvu anak. 
THE LEAGUE STATUS - kaZe. kollko denarja 
Imata, kollko tekem je trePa odigrali v sezori. 
kollko tekem je treba za zmago v kondnici pr- 
vanstva. kollko tekem sla doslej igrall v kondnici 
prverstva in sezoni. 

A TEAM HISTORY - vadi doseZki v zadnjih 
devetih sazorah Lahko vidite ludi nasprotnlko- 
ve doseZke. 



PLAYOFFTREE - shematski prikaz kondnice 
prvenstvs od kvalilikacii do finals 

GAME SCORES - pregled rezultatov v zad- 
njem krogj. 

LEAGUES HISTORY - dtevilo sezon. v katerih 

RECRUIT A PLAYER - s to opcijo spremeniie 
Igralcu ime, mod in poloZai na igndcu. 

A PUYER TRADE - kupovanje igralcev iz 
drugih moSlev. 

IMPROVE TEAM - traning modtva. Seveda se 

SET UP TEAM - postavlianje igralcev po le- 

START NEW LEAGUE - zadetek rove lige 
Dolodite lanko od enkrat do desetkrat manjdo 
dasovno hitrosl. 

Radunalnik vam v sazom pregledno ureja la- 
belo. razdeljeno na vzhod m zahod Lig je dast 
Zadnete v desti (pot k slavi je trdal 

Slmjiaciio igre so v primerjavi s Super Soc- 
cerjem nakollko spramenili. Najprej se je traba 
odloditi za laktiko. V zgorniem delu zaslona 
vidite Rostopno poiemanje svoje in nasprolniko- 
ve energlia. taktiko in das. izberate lahko. v ka- 
teri kot gola boste streliah. Tekma ja razdeliana 
na detrllne po 15 mlnut. Ni niti outov niti kotov. 
kar ja igridde ograjeno. Novo pravllo -Slreh dez 

Na vol|o vam |e 20 igralcev, od kalenn |in 16 
pripeljele na tekmo. v prvo poslavo pa jih gre 
pet. Priporodava vam. da |ih slaino meniate kar 
jim hllro poideio modi. Le pogumi 



I Mask III: Venom Strikes 
I Back 

I •arkadnalgri*C 64/128, apeetrum, CPC. 

, HSX«8,S9-14,S9£« Gremlin Qraphica 
69/9 


MAHIO MARUSIC; 


S relild sla v viogi Matta.^ackerja. Zlodin- 
ska organizacija Venom |e ugrabila 
govega sina Scotia in ga zapria na lunl. 


a tipkami Z - levo, X - desno, , - gor. i - dol. 
preslednica - strelianje. Za start pritisniie 0. 


Prvih 10 (Popular Computing Weekly, avgust. po Gallupul 


t (1) Football .Manager 2 

2 (2) Air Wolf 

3 (6) Steve Davis Snooker 

4 (4) European Five-a-side 

5 (9) Prank Bruno's Boxing 

6 (J) Ace 

7 (10) Rally Driver 
H (8) Yogi Bear 

9 (24) Stunt Bike Simulator 
10 (18) Way Of The Exploding Fist 


Addictive 
Encore 
Blue Bibboa 
Firebird 
Encore 
Cascade 
Altemicive 
Alcernicive 
Firebird 
Maslertroaic 
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zrcah scdiinioaii . . . vizija pribodnosti 


NE IZUMUAJTE NOVIH STROJEV 
DOKIER JIH NUJNO 
NE POTREBUJETE 



OSEBNI POSLOVNI RACINALNIK ROBI 410 


Vsa n|ihova sprcinosi in raodrost je v programih, Toda programi ne znajo misliii. ROBI 410 uspesno izkoriranio ra vseh podroijih posimanja: 

Misliiiraotajolisii, kijihdelajo, da lahko racimalniki delajo, ne da bi misliii. - priposlovniobdelavipodaikoA; 


ROBI 410 je Ib-biini asebni racunalnik velikih araogljivosii, korapaiibilen z IBM 
PC XT. 

Upordbljamoga lahko kol: 

- samosiojen poslovni racunalniski sisiem; 

- inleh|eniiw delomo poslajo v LAN okolju; 

- inieLgenino delovno poslajo v UNIX okolju. 



- V avtomalizaci]! pisame; 

- pn razvoju programske opreme; 

- pri organiziranju in upoiabi podaikovnih bar. 


I 


IROSTROJ 


Dclovni or|igi»aji a proizvadnjo mdlih posJoiiDb sseimv Miritoc. Glaiu R; lllb. 
lektin (0621 23-171 



VAS DELOVNI CAS 
|E DRAGOCEN 
NE ZAPRAVLfAJTE GA 
S SESTEVANJEM UR NA 
ZIGOSNIH KARTICAH 

Na Odseku za raCunakuStvo in mformaliko INSTITUTA ]Oi£T STEFAN smo lazvili 
ssdoben sislem za legistiaajo in obradim delovnega faaa ki omogoda: 

- narnesto agosnih kaitic magneme kaitice: 

- namesto ui za zigosanje miezo elektronsldh postajic za registracijo; 

- namesto -rocnega- se^evanja miitul aproien obraiun delovnega 6asa in vislo 
uiejeniti izpisov. 

Zakai je la sistem zaninuv za vas? Zato. ker je tehnidna novosi? Ne. Zalo. ker je 
sistem iigosnih kariic take drag, da si ga boim vedno ie2ie pnvoSdili- Je diag 
zaradi visoke cene naprav’ Ne. Zaradi izgubljenih delovnih ut pn raiunaniu 
podalkov na kamcah. 

Zato prepustile lacunanje racunalnilcu! 

Poslopek registraciie je prepiost: pn piitiodu in odhodu potegnemo magnetno 
kartico skozi zarezo v poslajici in prilisnemo na tipko. Na podoben nadin 
legistiiiamo ludi nadiue, sluibeno in botni^ odkilnost. dopiisl . . 

Miezo postajic za regisSaeijo lahko prikljudite na radunalnik Za visto razlidnih 
dpov laCunalrdkov smo pnpravili pakei piogiamov, ki vam bo omogodil (s 
pooblaslilom'l piegled in uiejen izpis obradunanih podatkov. Pri vsakem delavcu 
bo uposievan Fiksen ali dised delovni das, izraene, soboie, nedelje in praznike, na 
postajice pa bo poSiljal kraika sporodila (npi. DELAVSKI SVET OB 15,30). 


ligaa Iniet Sietui EV-t lipupo amtditi Sttanl 

kpktacas Dinimiib(ldaKi20.No!.86 

Odil.Sep.BS Oi9.enoaIL33 

DaLOilK 



BuiolAncm 
Bobwjdka 
H Brlek Anon 
Budne] Bgan 
Oemdjoia 
Duki£|iJ9osla! 

9S Gnides Muian 

Lobe Motce 
HITS PedtlB Boiaii 
Pthkr Bnon 
Kcemenec FiajidAke 
SeiBOLcNedn 
ai\ SmcFtanc 
UiiaoM Fnnc 


Del Ure 
Obe. dele 



ISS-BOBKiti 

issiBo issue 
1SS30 192:43 
199:30 17124 
19920 193:19 
19520 199:14 
13520 13331 
19920 19328 
19520 19329 
19520 19427 
19520 197:44 
19520 20423 
19520 19721 
13520 19524 
19520 208:42 


b. SiElb.Oprie. Boln. Redru R HepiOprav. 


4729 9020 820 


5 1120 920 - 1722 


Snipeia Del lire Ned Shilb Slab Oprav. Bt4n. Bediu R NepL Opiav. Put. 

OE n. obv. dela ure idiodi poiov. odsoi dopiEi dopusi dopusr eliedi izbodi 

5 323330 233843 47327 $45:39 iffiOO B4W 23820 IM ii ^ si 


NOVA FUNKCQA evidemiranie in obiacun porabe loplUi obrokov v obralih piehrane. 


Piogiamski pakei daje poiocila j 
d]o. Razvrscanje poleka po: 

- nbecedneni ledu pnunka all 
aevUki kanice all 


I organizacijskih enoia 


Viste piscneiuh poiodil 
1. Izpis dogodk^ 

Z. Izpis salda 
9. Izpis krsJcev 



unrVerza e. kardelja 

institut "jozef stefan" ljubljana, jugoslavija 

Odsek za racunalnlAtvo in Informallko 




zrcah sediinjosli . . . vizijo prihodnosli 


UMETNOST NE PRIZNAVA 
KOMPROMISOV 



OSEBNI POSnma R^CUNAlNIiptlAR 4IM 


Rannalnik jetolikodokr. kolikorje dober pm^rju. ki poganja. 

8IMAR -RIO je sodoben, weslransko iporaben oscbni racurialnik, kumpaiibilen z 
IBM PC. XT AT. 

Zaradi najsodobnsjk lehiobgije in velikesofiverskepodpore ga lahko upnrabljanio 
koi: 

- sauiosloien posloMii raiunalniski sitem; 

- delovno posiajo all inteligenini lerminal prikljucen na HOST raiunalnik 
(HotiewclL IBM indmgi]; 

- kuraponenlo lokalne racunalniske mreze (LAN) in to kot file server ali koideiovno 
postajo. 



Dekivna o^incqs za pmizvDdnjo mabh poalovnih sistecKn' Maiitni. Gliniiin Ht. 
tekfoo (1)62) 23-771 



